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NYCKELN TILL DIN EGEN HEMSIDA PA INTERNET

Inledning
När media talar om World Wide Web handlar artiklarna och inslagen ofta
om hur stora mediaföretag experimenterar med digital publicering. Det är
Aftonbladets hemsidor som vinner priser och det är Posten och Telia som
tävlar om att bygga den största kommersiella marknadsplatsen för landets
växande skara uppkopplade.

Men det är inte mediaföretagen som gjort World Wide Web till vad det
är idag. Det är istället de hundratusentals privatpersoner och studenter
världen över som skapar egna hemsidor och därmed fyller World Wide
Web med personligt innehåll. Resultatet är en fascinerande blandning av
högt och lågt. Ursinnig politisk agitation ligger sida vid sida med recept-
samlingar och bilderna på familjen Johanssons katt ett musklick från litte-
rära essäer. 

Jag vet inte vad just din hemsida ska innehålla. Men en sak vet jag: När
du skriver hemsidan skriver du mediahistoria på samma gång. Aldrig förr
har människor kunnat masskommunicera utan att vara beroende av oerhört
dyra media som TV och radio. Från din egen hemsida utgår därför inget
mindre än en kommunikationsrevolution.
Du behöver inga som helst förkunskaper för att använda Nyckeln till din

egen hemsida på Internet. Boken börjar med de allra mest grundläggande
kunskaperna i HTML (språket som används för att skapa hemsidor) för att
sedan successivt bli mer avancerad. När du är färdig med kapitel 18 kom-
mer du att behärska den mest avancerade HTML-kodning som finns på
World Wide Web idag. Även du som redan provat på HTML och vill lära
dig de mer avancerade teknikerna och tricken kommer därför att ha stort
utbyte av boken.

11

Vem är boken skriven för?



De första två kapitlen är främst riktade till dig som aldrig tidigare använt
HTML. I kapitel 1 ges en kort tillbakablick på World Wide Webs historia
och en genomgång av hur det går till när en hemsida skickas över Internet.
Kapitel 2 ger grundläggande kunskaper om HTML-språkets uppbyggnad
och tips om program som används för att göra hemsidor. Även du som
redan provat på att göra hemsidor kan ha utbyte av avsnittet om att välja
rätt koder (sid 11).

I kapitel 3 börjar själva HTML-kodandet. Efter att ha läst kapitlet och
gjort övningsexemplen kommer du att kunna tillräckligt för att göra en
enkel men komplett hemsida. Du som har erfarenhet av HTML kanske
nöjer dig med att titta på avsnittet om malldokument (sid 20).

I kapitel 4–11 går vi igenom en rad olika områden inom HTML-språ-
ket. För dig som är nybörjare är det antagligen bäst att fortsätta läsa kapit-
len i tur och ordning. Du som har viss vana kan istället välja att hoppa till
de avsnitt du behöver lära dig mer om. Lägg särskilt märke till de ingåen-
de beskrivningarna av bildkartor, tabeller och rutor (frames) i kapitel 7, 9
och 10. 

Kapitel 12 visar hur det går till att ladda upp din hemsida så att den kan
nås från övriga World Wide Web. Kapitel 14  är helt nyskrivet till den
andra upplagan. Där behandlas grundligt den spännande style sheets-tekni-
ken,Skicka 1 med vilken du exakt kan styra textstorlek, typsnitt och andra
delar av din hemsidas form. 

Kapitel 15 ger en introduktion till dynamisk HTML, och motorn som
driver denna nya teknik: JavaScript.

Kapitel 16 och 17 handlar om de specialkoder som bara webläsarna
Microsoft Internet Explorer respektive Netscape Navigator förstår.

Till sist, i kapitel 18, tittar vi närmare på problemet med svenska teck-
en, något framför allt du som använder Macintosh behöver tänka på.

I bokens bilagor finner du en HTML-referens, en referens över style
sheet-koderna, en lista över samtliga teckenkoder och en lathund som hjäl-
per dig att göra rutsystem. 

Missa inte bokens egen hemsida (http://www.etc.se/nyckeln/). Där
finner du alla bokens kodexempel och annan hjälp som underlättar arbetet
med din egen webplats. 

Lycka till med din egen hemsida på Internet!
Dan Josefsson

Mars 1998

DDiinn  hheemmssiiddaa  ppåå  IInntteerrnneett
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HEMSIDORNAS HEM:

Trots att Internet utvecklats oavbrutet sedan 60-talet var det till för bara
några år sedan nästan omöjligt för vanliga människor att utnyttja nätet.
Redskapen och programmen som krävdes var så komplicerade och
svårarbetade att den som inte hade datorer som yrke knappast ens förstod
vad Internet var för något. Och även om den lilla skara forskare som hade
tillgång till Internet var oerhört entusiastiska över den nya kommunika-
tionsformen, förblev nätet deras egen hemlighet. 

Men 1989 började något hända. Forskaren Tim Berners-Lee vid Cern,
ett institut för partikelfysik i Genève, tyckte att för mycket tid på institutet
gick åt till att leta efter bortkomna forskningsrapporter, program-
dokumentationer och annan information. Han föreslog ett nytt dator-
baserat system för informationslagring, baserat på en idé som funnits
sedan 50-talet: hypertext. 

Hypertext är en så kallad icke-linjär textform. Det betyder att
hypertexter inte alltid är avsedda att läsas från första bokstaven till sista.
Istället kan läsaren välja att följa så kallade länkar till fördjupande infor-
mation om särskilda ord eller ämnen som förekommer i texten. Den stora
poängen är att länken kan leda till information som ligger på en helt annan
dator än det ursprungliga dokumentet (figur 1.1 på nästa sida). Berners-

FFöörr  bbaarraa  nnååggrraa  åårr  sseeddaann  vvaarr  IInntteerrnneett  eetttt  ookkäänntt  bbeeggrreepppp
uuttaannfföörr  ffoorrsskkaarrvväärrllddeenn..  SSeeddaann  kkoomm  WWoorrlldd  WWiiddee  WWeebb  oocchh
ggjjoorrddee  ii  eetttt  ssllaagg  ddeett  ttiiddiiggaarree  ssåå  ssvvåårraannvväännddaa  IInntteerrnneett
lläättttiillllggäänngglliiggtt..

IIddaagg  ssttrröömmmmaarr  nnyyaa  aannvväännddaarree  ttiillll  ii  hhuunnddrraattuusseennttaall,,
oocchh  ffoorrsskkaarrnnaa  ssoomm  ttiiddiiggaarree  vvaarr  eennssaammmmaa  ppåå  nnäätteett  äärr  nnuu
ii  mmiinnoorriitteett..  II  ddeett  hhäärr  kkaappiittlleett  bbeekkaannttaarr  vvii  oossss  nnäärrmmaarree
mmeedd  hheemmssiiddoorrnnaass  hheemm  ––  WWoorrlldd  WWiiddee  WWeebb..

1World Wide Web



Lee menade att användandet av hypertext skulle kunna göra stora
mängder kunskap tillgängliga och överskådliga, trots att de egentligen var
spridda på många olika datorer, som låg i olika länder. 

Cerns ledning nappade på projektet, som ett år senare döptes till World
Wide Web. Första steget mot en fullständig förvandling av Internet hade
därmed tagits.

World Wide Web, eller WWW som det kom att kallas, innebar två stora
nyheter för Internetvärlden. För det första var hypertexten i sig ett språng
framåt; ett stort problem med Internet hade nämligen alltid varit att hitta i
den väldiga informationsmängden. Hypertextlänkarna gav en helt ny
möjlighet att samla relaterad information på lätt åtkomliga hemsidor.

För det andra utnyttjade WWW multimedia. Ljud och bild kunde på ett
lika självklart sätt som text ingå i dokumenten. World Wide Web gjorde
därmed Internet betydligt roligare att använda, något som bidrog till den
makalösa utveckling som snart skulle starta.

I ett par år levde det nyfödda World Wide Web ett tynande liv. I början
av 1993 fanns det till exempel fortfarande bara 50 webservrar (särskilda
datorer som förmedlar hypertextdokument) på hela Internet. Problemet var
att det krävdes ett särskilt program för att läsa World Wide Webs
hypertextdokument, och att de modeller som fanns av programmet var
dåliga och svåranvända.

I utvecklingsarbetet med World Wide Web samarbetade Cern med
National Center for Supercomputing Applications vid universitetet i

KKaappiitteell  11::  WWoorrlldd  WWiiddee  WWeebb
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Illinois i USA (NCSA). Det blev NCSA som utvecklade den första riktigt
användarvänliga läsaren av hypertextdokument. Den hette Mosaic och
fick World Wide Webs utveckling att fullständigt explodera.

Under 1993 och 1994 växte antalet datorer som ingår i WWW
explosionsartat. Ett år senare hade media hakat på Internettrenden, och
World Wide Web blev ett begrepp även bland den majoritet svenskar som
aldrig ägt en dator. I januari 1996 fanns det 100 000 webservrar i världen,
och sedan dess har antalet fördubblats varje halvår. Sommaren 1997 var
antalet uppe i 1 203 000. Ingenting tyder på att tillväxttakten håller på att
minska.

World Wide Web består alltså idag av nästan en och en halv miljon så
kallade webservrar. Webservrar är särskilda datorer som har till uppgift att
skicka de olika beståndsdelar som ingår i en hemsida kors och tvärs över
Internet. Beståndsdelarna kan vara allt från bilder och ljud till animationer,
men en komponent måste alltid finnas med: HTML-dokumentet.

Ett HTML-dokument är ett vanligt textdokument som skrivits med
sidbeskrivningsspråket HTML (Hyper Text Markup Language). Syftet
med HTML-dokumentet är att beskriva för en webläsare, till exempel
Mosaic eller Netscape, hur hemsidan ska se ut. 

En webläsare har två uppgifter: 1) att hämta ett HTML-dokument på en
angiven adress inom World Wide Web och 2) att visa sin tolkning av detta
HTML-dokument på datorskärmen. För att demonstrera hur processen går
till ska vi hämta en hemsida om tibetansk konst från en dator i USA.
Adressen är http://www.chron.com/mandala/index.html. Det går att
utläsa en hel del bara genom att titta på adressen (se vänster marginal).

Efter att ha studerat adressen knappar vi in den i webläsarens
adressfönster och trycker på <RETURN>. I statusfönstret (brukar finnas i
webläsarens nederkant) dyker det nu upp ett meddelande som lyder
ungefär ”Contacting host www.chron.com”.

Det betyder att läsaren söker kontakt med den webserver på vars
hårddisk dokumentet ”index.html” ligger. Efter en stund dyker ett nytt
meddelande upp i webläsarens underkant: ”Host contacted, waiting for
reply”. Exakt hur meddelandet är utformat varierar mellan olika läsare,
men principen är densamma: läsaren har kontaktat  datorn i USA och
inväntar svar.

Nu går allt förhoppningsvis mycket fort. Datorn i USA skickar iväg
dokumentet ”index.html” och ett ögonblick senare har det via Internet nått
din dator. Figur 1.2 visar hur ”index.html” ser ut. Bli inte förskräckt om

DDiinn  hheemmssiiddaa  ppåå  IInntteerrnneett
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Vad är en hemsida?

FFiigguurr  11..11  
Hypertext är icke-linjär.
Ett antal länkar inlagda i
texten ger läsaren
möjlighet att hoppa till
andra dokument.
Länkdokumentet
behöver inte ligga på
samma dator, eller ens i
samma land, som
startdokumentet.

KKäärrtt  bbaarrnn..
World Wide Web

har många namn.
Vanligt är förkortningen
WWW, men också W3
förekommer. Ibland
kallas WWW även för
”nätet”, men den
beteckningen betyder
oftare Internet som
helhet.
Den språkligt minst
korrekta termen för
WWW torde vara
”webben” (som i: ”jag
surfade på webben 38
timmar i sträck”) efter
engelskans ”the web”. 
En hemsida kallas ibland
även för ”webbsida”.

??

World Wide Web slår igenom

AAddrreesssseenn..
Du kan utläsa en

hel del av en hemsidas
adress. Adressen i
exemplet till höger ger
förljande information:
hhttttpp: Hemsidan kommer
att skickas med en
särskild teknik för
överföring av hyper-
textdokument.
wwwwww: Hemsidan finns på
World Wide Web.
cchhrroonn: Sidan finns på
en domän som heter
chron.
ccoomm: Domänen ingår i
Internets kommersiella
del i USA.
mmaannddaallaa::  Hemsidan
ligger i en underkatalog
som heter mandala.
iinnddeexx..hhttmmll::  Namnet på
HTML-dokumentet är
index.html.

En adress kallas också
för UURRLL, vilket står för
UUnniiffoorrmm  RReessoouurrccee
LLooccaattoorr.

??

WWeebbsseerrvveerr..
En webserver

(eller www-server) är en
dator som är ansluten
till Internet och som har
till uppgift att skicka
hemsidor, bilder och ljud
till din webläsare. Mer
om detta nedan.

??



du tycker att det verkar krångligt. Det är enklare än det ser ut och du
kommer snart själv att skriva betydligt mer avancerade HTML-dokument
än det här. 

Nu måste webläsaren tolka informationen i index.html. Texten placeras
omedelbart ut på skärmen. Bildernas storlek och placering framgår också
av HTML-dokumentet, och webläsaren markerar dem därför med tomma
rutor. Själva bilderna finns aldrig med i själva HTML-dokumentet, bara
information om hur stora de är, om de ska ha ram eller inte och var på
Internet de finns att hämta. När webläsarens tolkning av HTML-
dokumentet är klar ser hemsidan ut som i figur 1.3.

Sista momentet är att webläsaren hämtar bilderna. Dessa ligger oftast
på samma dator som HTML-dokumentet, men de kan också ligga någon
annanstans på Internet. Det tar en stund för bilderna att färdas från
USA, men slutligen är alla bilderna nedladdade, och hemsidan är färdig
(figur 1.4).

DDiinn  hheemmssiiddaa  ppåå  IInntteerrnneett
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FFiigguurr  11..22
En hemsida om
tibetansk konst så som
din webläsare ser den. I
dokumentet finns all text
som ingår i hemsidan,
men även information
om var på Internet
bilderna finns att hämta,
och var och hur dessa
ska placeras i
förhållande till texten. Bli
inte förskräckt om du
tycker att det ser rörigt
ut. Det är enklara än
man kan tro, och snart
kommer du att ha skrivit
din första egna
hemsida.

FFiigguurr  11..33
Texten visas direkt, men
bilderna markeras bara
med tomma rutor. Nästa
steg är att hämta bilder-
na på de adresser som
finns angivna i HTML-
dokumentet.

FFiigguurr  11..44
När bilderna laddats ned
fylls de tomma rutorna
och hemsidan är färdig.

66
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DDeett  hhäärr  kkaappiittlleett  hhaannddllaarr  oomm  ddee  eennkkllaa  hhjjäällppmmeeddeell  dduu
bbeehhöövveerr  fföörr  aatttt  ggöörraa  ddiinn  hheemmssiiddaa..  VVii  ttiittttaarr  oocckkssåå  ppåå  ddee
vvaannlliiggaassttee  wweebblläässaarrnnaa  oocchh  ppåå  hhuurr  kkoonnkkuurrrreennsseenn  ddeemm
eemmeellllaann  ppååvveerrkkaarr  ddiinn  hheemmssiiddaass  uuttffoorrmmnniinngg..  TTiillll  ssiisstt
mmjjuukkssttaarrttaarr  vvii  mmeedd  HHTTMMLL--kkooddnniinngg  oocchh  sseerr  hhuurr  aarrbbeetteett
mmeedd  eenn  hheemmssiiddaa  bbäässtt  llääggggss  uupppp..  

2Utrustningen

I förra kapitlet konstaterade vi att alla hemsidor egentligen är helt vanliga
textdokument, skrivna med sidbeskrivningsspråket HTML, Hyper Text
Markup Language. Du som använder PC kan skriva dina hemsidor med
en så kallad texteditor (figur 2.1), till exempel ”Anteckningar” i Windows.
Det går också bra att använda ett vanligt ordbehandlingsprogram, till
exempel Word. Men då måste du komma ihåg att alltid spara dina doku-
ment i rent textformat. Ordbehandlingsprogram lägger nämligen normalt
information om typsnitt, formatering, marginaler och liknande i dokumen-

FFiigguurr  22..11
En vanlig texteditor
duger bra för att skriva
hemsidor. Om du använ-
der ett fullfjädrat ordbe-
handlingsprogram mås-
te du vara noga med att
spara dokumentet som
ren text. Annars kom-
mer hemsidan inte att
fungera.

INNAN VI SÄTTER IGÅNG
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Sedan World Wide Web började utvecklas på Cern i slutet av 80-talet har
antalet webbläsare, det vill säga de program som läser HTML-dokument,
ökat explosionsartat. Mosaic, programmet som startade alltihop, uppdate-
ras inte längre och har nästan helt försvunnit. I dess ställe har Netscape
Navigator och Microsoft Internet Explorer nästan fullständigt kommit att
dominera marknaden. Det är därför klokt att välja en av dessa läsare när
du vill titta på dina hemsidor under utvecklingsarbetet. Valet måste göras
med omsorg. För att förstå varför ska vi titta på vad som hänt på World
Wide Web de senaste åren. 

Som du kommer att se lite längre fram i det här kapitlet består HTML-
språket av en mängd koder som talar om för webbläsaren hur en hemsida
ska se ut. En kod talar till exempel om att ett visst textavsnitt ska visas
med fet stil, medan en annan mer avancerad kod får texten att röra sig
fram och tillbaka i webbläsarens fönster.

Tanken med World Wide Web har hela tiden varit att HTML-språket
ska vara standardiserat, så att en kod alltid tolkas på samma sätt oavsett
vilken webbläsare som används. Idag är det The World Wide Web Consor-
tium (förkortat W3C) som har hand om standardiseringsarbetet. W3C är
ett samarbete mellan många olika företag som utvecklar Internetprodukter.
Verksamheten drivs dels av Laboratory for Computer Science vid Mas-
sachusetts Institute of Technology (MIT) i USA, dels av INRIA, ett
franskt institut för datorvetenskap.

Den första standardiserade versionen av HTML hette HTML 2.0. Att
namnet inte blev HTML 1.0, vilket ju hade varit logiskt, beror på att man
ville skilja den nya versionen från den mer informella variant av HTML
som dittills använts.

Den webbläsare som först fick allmän spridning var Mosaic, som utveck-
lades av en grupp programmerare vid NCSA i USA. Eftersom NCSA ock-
så var med om att utveckla hela World Wide Web tillsammans med Cern i
Genève, stödde Mosaic W3Cs HTML-standard till punkt och pricka. 

Men i gruppen av programmerare som utvecklade Mosaic arbetade en
man vid namn Marc Andreessen. Han insåg snart den enorma potentialen i
World Wide Web och startade därför företaget Netscape, som 1994 släpp-
te en egen webbläsare: Netscape Navigator. På kort tid tog Netscape över

DDiinn  hheemmssiiddaa  ppåå  IInntteerrnneett
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ten. Denna information kommer att förstöra din hemsida. I figur 2.2 ovan
ser du hur det går till att spara dokumentet som ren text i Word.

För dig som använder Macintosh är det inte riktigt lika enkelt. Macin-
toshar klarar nämligen inte att skriva svenska tecken (å, ä och ö) så att de
visas rätt på hemsidor. Som Macägare måste du därför ordna en så kallad
HTML-editor. 

De flesta HTML-editorer är i princip vanliga texteditorer som försetts med
vissa specialfunktioner för att förenkla skrivandet av HTML-kod. För dig
som använder Macintosh är en av dessa specialfunktioner nästan nödvän-
dig: automatisk översättning av alla svenska tecken till särskilda koder
som webbläsaren förstår. Stora ”Ä” måste till exempel skrivas ”&Aouml;”
och ”å” ”&aring;” för att det ska bli rätt. Detta kan du naturligtvis göra för
hand, men roligt är det inte.

En bra editor som automatiskt översätter svenska tecken till specialko-
der är ”HTML Editor”, som du hittar på: http://dragon.acadiau.ca/~giles/.
Programmet är shareware och är väl värt att registrera. Observera att det-
ta bara gäller Macägare. Du som skriver HTML-kod på PC kan skriva
svenska tecken precis som vanligt. Mer om varför just Macintosh har så
svårt för svenska tecken hittar du i kapitel 18.

En mer avancerad HTML-editor för Macintosh som majoriteten av de
professionella hemsidesbyggarna använder heter BBEdit. En gratis prov-
version laddar du ned på adress http://www.bbedit.com.

Även om PC-ägare inte behöver specialtecken och därför klarar sig
långt med en gratis texteditor som ”Anteckningar”, kan en HTML-editor
förenkla arbetet, särskilt om du planerar att göra många sidor. En bra
HTML-editor för Windows heter HTML-Kit och du finner en gratisver-
sion på adress http://www.chami.com/html-kit/download/.

Ett tips till dig som använder PC är att börja göra bokens övningsupp-
gifter med ”Anteckningar” och sedan ladda ned HTML-Kit när du fått
blodad tand på HTML-kodning. 

HTML-editorer – ett måste för Macägare

FFiigguurr  22..22
Om du skriver HTML
med hjälp av ett ordbe-
handlingsprogram är det
viktigt att välja ”Textdo-
kument” eller ”Enbart
text” (beteckningen vari-
erar beroende på pro-
gram) som filformat då
dokumentet sparas.
Annars kommer HTML-
dokumentet inte att fun-
gera.

AAtttt  vväälljjaa  wweebbbblläässaarree

HTML 2.0 – den första standarden
VVeerrssiioonneerr..

När ett datorpro-
gram utvecklas brukar
man ge det olika ver-
sionsnummer alltefter-
som arbetet fortskrider.
Om numret är under 1 
(t ex 0.89) är program-
met ännu under utveck-
ling, och fungerar alltså
inte riktigt som det ska.
En sådan version kallas
för bbeettaavveerrssiioonn.
När programmet är fär-
digt för försäljning kallas
det normalt för version
1.0. Små förändringar
ger därefter nya tion-
delar (t ex 1.1, 1.2 osv).
Om programmet radikalt
omarbetats och fått nya
funktioner ändras helta-
len: 2.0. Ett långlivat
program som Word för
Windows är vid det här
laget uppe i version 7.0.

??

Netscape Navigator gör entré

SShhaarreewwaarree..
Shareware-syste-

met bygger på att du
som användare får pro-
va ett program under en
viss tid, ofta 30 dagar.
Om du sedan vill fortsät-
ta att använda program-
met måste du betala för
det. Detta kallas ofta att
registrera programmet
hos tillverkaren.

??
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Sedan Microsoft Internet Explorer 1.0 släpptes har mycket hänt. Bill
Gates gav Netscape ett hårt slag genom att deklarera att Internet Explorer
ska förbli ett gratisprogram. Nya versioner har släppts i rask takt, och
Internet Explorer 4.0 innehöll förutom nästan alla Netscapes specialkoder
också en rad egna varianter som inte en nyare version av Netscape (4.0)
förstod. I januari 1998 slog Netscape tillbaka genom att göra även sin
webbläsare till ett gratisprogram. 

W3C tvingades å sin sida ge upp arbetet med HTML 3.0, eftersom
standarden blev omsprungen av Netscape och Microsoft innan den ens var
färdig. Istället försökte man ta med Netscapes nya koder i en ny standard,
HTML 3.2. Innan man var klar hade både Netscape och Internet Explorer
återigen skapat nya koder, men idag har W3C faktiskt slutfört arbetet med
en HTML-standard som man kallar HTML 4.0. Både Netscape och
Microsoft lovade att i kommande modeller av sina webbläsare stödja den-
na standard.

Den senaste HTML-standarden som W3C utarbetat kallas HTML 4.01
och blev klar 1998. Dessvärre håller sig varken Microsoft eller Netscape
helt och hållet till denna standard vilket innebär att vissa koder och speci-
ficeringar - framförallt när det gäller style sheets - fungerar lite olika med
olika typer av webbläsare. För att göra det hela ännu lite mer irriterande
finns det också skillnader mellan de olika webbläsarnas operativsystems-
versioner. Något som fungerar bra på Internet Explorer för PC kanske inte
ser alls så bra ut på Internet Explorer för Mac. Dessutom finns det förstås
skillnader mellan webbläsarnas versioner.

Hur kommer man nu tillrätta med det här? Jo, det finns förstås sätt att
ta sig an problemen. Först och främst är det mycket viktigt att du är klar
över vem du riktar dig till innan du börjar arbetet med att koda dina webb-
sidor. Ju snävare målgrupp du har desto lättare är det att ta reda på vilken
utrustning och vilka program målgruppen använder. När du har bildat en
uppfattning om de presumtiva användarnas förutsättningar kan du lättare
avgöra hur du ska utforma dina sidor, både i fråga om visuell och kodmäs-
sig design.

Alltså, bestäm först vad du vill åstadkomma, försök att undvika lös-
ningar och koder som tolkas olika på olika webbläsare. Om du har tillgång
till det, titta på dina sidor i så många olika webbläsare och miljöer som
möjligt. Försök hitta "enkla" lösningar, enkelhet behöver inte innebära
"tråkighet" och begränsningar utan den enkla lösningen kan ibland vara
den intelligenta och snygga lösningen.
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en mycket stor del av marknaden för webbläsare, vilket berodde på att
Netscapes läsare var bättre än Mosaic, men ändå gratis.

Men Netscape Navigator höll sig inte alls till den HTML-standard som
W3C tagit fram. Istället införde man en lång rad nya HTML-koder som
bara Netscape Navigator förstod. Många inom Internetvärlden upplevde
detta som ett brott mot hela World Wide Webs huvudpoäng, som ju är att
information ska kunna nås oavsett var på jorden man befinner sig och vil-
ken dator och programvara man använder. Netscape, som själv är medlem
av W3C, lät sig dock inte bekomma av kritiken, utan erbjöd istället W3C
att ta med Netscapes nya koder i HTML 3.0, som var under utveckling.

Medan Netscape inte bara spred sin webbläsare till alla världens World
Wide Web-användare, utan dessutom tog över initiativet i utvecklingen av
hela HTML-språket, gjorde mjukvarujätten Microsoft till en början ingen-
ting alls. Microsoft förstod helt enkelt inte Internets storhet. 1995 hade
företagets ledare Bill Gates dock insett att Microsoft helt höll på att missa
den viktigaste utvecklingen på datorområdet sedan persondatorn upp-
fanns, och Microsoft släppte därför en egen webbläsare: Internet Explorer.

Utmärkande för Internet Explorer version 1.0 var att den förstod nästan
alla Netscapes specialkoder. Tanken var uppenbarligen att hemsidor som
gjorts för att ses med Netscape Navigator också skulle kunna ses med
Internet Explorer. Därmed stod det också klart att Microsoft ämnade ta
upp kampen med Netscape om herraväldet på World Wide Web.

Microsoft Internet Explorer gör entré

FFiigguurr  22..33  
WWeebbbblläässaarree..  Netscape
Navigator och Microsoft
Internet Explorer är de
överlägset mest använ-
da läsarna. Här ses ver-
sion 4.0 av båda pro-
grammen.

HTML-standarder idag
TTiippss!!  

Läs mer om försö-
ken att standardisera

HTML på W3Cs egen
hemsida. Adressen är:
http://www.w3.org/

TT
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Ända sedan Netscape började hitta på egna HTML-koder som bara funge-
rade om man såg hemsidan med just deras webbläsare, har den stora frå-
gan varit vilka koder man egentligen ska använda. 

För att hjälpa dig att svara på den frågan avslutas de flesta kapitlen i
den här boken med en sammanfattning av alla koder som nämnts i kapit-
let. Så här kan en sammanfattning se ut:

Om det står ”alla” till höger betyder det att koden förstås av i princip

alla webbläsare som används idag. 
”ns2-4” betyder Netscape Navigator version 2, 3 och 4 och ”ie3-4·ns4”

betyder att koden fungerar med Internet Explorer version 3 och 4 och
uppåt, samt Netscape Navigator version 4 och uppåt. 

Så vilka koder ska just du använda? 
Det beror på vem du vänder dig till. Man kan som vägledning dela in

dem som besöker din hemsida i tre grupper.
Om du håller dig till koder som alla läsare förstår, kommer din hemsida

att kunna ses med nästan alla webbläsare som finns. Det innebär att den
blir maximalt tillgänglig och exempelvis kan ses även av folk som envisas
med att använda antika webbläsare som Mosaic, mobiltelefoner med surf-
möjlighet eller äldre datorer som Amiga, Atari eller till och med Commo-
dore 64. Den här graden av tillgänglighet innebär att du måste avstå från
finesser som rutor (frames), olikfärgad text och mycket annat. Rekom-
menderas bara till dig som verkligen inte vill stänga ute någon.
En annan strategi är att använda koder som både Netscape 6.x och Internet

Explorer 5.x förstår. Dessa båda webbläsare är så spridda att minst 95 pro-
cent av alla som använder WWW bör kunna se dina sidor. Det här valet
innebär också att du kan använda nästan alla koder som du kommer att
lära dig i den här boken.
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Om en besökare som till exempel använder Mosaic tittar på en sida som
innehåller Netscapes och Internet Explorers specialkoder, blir resultatet i
bästa fall att sidan ser konstig ut. I värsta fall försvinner text och bild. Det
är därför viktigt att tala om för besökaren vilka webbläsare sidorna är
avsedda att ses med, till exempel som i figur 2.4. 

Slutligen kan du välja att göra hemsidor som måste ses med en enda
webbläsare för att fungera. Boken innehåller avsnitt med specialkoder
som bara Netscape 6.x respektive Internet Explorer 5.x begriper. Även
Style Sheets och Dynamisk HTML (mer om dessa tekniker längre fram i
boken) kräver någorlunda nya webbläsare för att fungera.

Om du väljer detta alternativ är det naturligtvis oerhört viktigt att du
tydligt talar om exakt med vilken webbläsare dina sidor ska avnjutas. Du
bör också fundera på om besökarna verkligen kommer att vilja ladda ned
en helt ny webbläsare på uppemot 10 megabyte för att se dina sidor. Tum-
regeln är att ju mer intressant och välgjord din sida är, desto större krav
kan du ställa på dina besökares utrustning.

I nästa kapitel ska du få lära dig själva kärnan i konsten att göra hemsidor:
HTML-kodningen. Men för att du ska bli varm i kläderna, och dessutom
förstå hur det rent tekniskt går till att göra en hemsida, ska vi göra en
redan nu.

Börja med att starta både din texteditor och den webbläsare du valt att
använda.  

Skapa därefter ett nytt dokument i texteditorn och knappa in HTML-
koden i exempel 2.5 a. För tillfället behöver du inte bry dig om vad
koderna betyder, det kommer du snart att lära dig. Var noga med att skri-
va exakt som exemplet visar. Naturligtvis kan ingenting hända med din
dator om du skulle skriva fel, men hemsidan kommer då inte att se ut som
den ska. Tecknen som omger HTML-koderna är tecknen för mindre än
och större än (< och >).

AArrbbeettssmmeettooddiikk
En sida för alla

En sida för de flesta

AAtttt  vväälljjaa  rräätttt  kkooddeerr

HHTTMMLL--kkoodd  WWeebbbblläässaarree
<html>…</html> alla

<blink>…</blink> ns2-4

<marquee>…</marquee> ie3-4

<style>…</style> ie3-4·ns4

En sida för ett fåtal

TTiippss!!
Hos Browserwat-

ch kan du botanisera
bland alla de olika
webbläsare som finns.
Adressen är:
http://www.browser-
watch.com/

TT

FFiigguurr  22..44
Tala om för besökaren
med vilken webbläsare
din hemsida ska ses.
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När du sparat ditt HTML-dokument är det dags att öppna det med
webbläsaren. Det gör du genom att aktivera läsaren och välja ”Open” eller
”Open File” under ”File”-menyn. I väljaren bläddrar du dig sedan fram till
HTML-dokumentet och öppnar det. Vad som sedan händer är i princip
samma sak som i vårt exempel med hemsidan om tibetansk konst i förra
kapitlet. Enda skillnaden är att HTML-dokumentet inte behöver färdas via
Internet från USA till din webbläsare, utan bara från din hårddisk. 

Om allt gått som det ska bör sidan se ut ungefär som i figur 2.5 b.
Låt oss nu göra en ändring i din nyskrivna sida. Gå tillbaka till texteditorn
och öppna ditt HTML-dokument om det inte redan är öppet. Ändra sedan
ordet ”första” till “<b>första</b>”. Koden ska nu se ut som i exempel 2.6 a.
Spara sedan dokumentet utan att byta namn på det.

<html>
<head>
<title>Min hemsida</title>
</head>
<body>
<h1>Min hemsida</h1>
Det här är min <<bb>>fföörrssttaa<<//bb>> hemsida.<br />
Den är kort, men kärnfull.
</body>
</html>

Har du sparat dokumentet med ändringen? Gå då tillbaka till webbläsaren.
För att den nya versionen av ditt dokument ska synas måste du trycka på
knappen märkt ”Reload” (Netscape) eller ”Refresh” (Internet Explorer).
Webbläsaren laddar nu in den nya versionen av ditt dokument.

Ser du skillnaden? HTML-koden <b> gör stilen fet, och med koden
</b> stängs den feta stilen av igen. Att ”koppla på” en effekt med en kod
och ”stänga av” effekten med en annan kod är mycket vanligt i HTML.
Experimentera gärna med att flytta runt <b> och </b> i texten. 

TTiippss!!  
Du kan använda föl-

jande tangentkomman-
don för att snabbt fräscha
upp en sida vars kod änd-
rats:
Internet Explorer och
Netscape/PC: Ctrl + R
Netscape/Mac: Äpple + R

TT

<html>
<head>
<title>Min hemsida</title>
</head>
<body>
<h1>Min hemsida</h1>
Det här är min första hemsida.<br />
Den är kort, men kärnfull.
</body>
</html>

När du skrivit in koden måste dokumentet sparas. Välj en plats på hår-
ddisken som du lätt hittar tillbaka till. Enklast är att skapa en ny mapp
(eller ”katalog” som det kallas i Windows) för alla de hemsidor du snart
kommer att skriva. 

Du måste också namnge ditt HTML-dokument. Välj ett namn som inte
innehåller mellanslag, svenska tecken (å, ä och ö) eller specialtecken (till
exempel ”/”, ”*” och ”$”). Namnet bör också sluta med en punkt följd av
bokstäverna ”html” eller “htm”. Detta markerar att dokumentet är ett
HTML-dokument som kan läsas med hjälp av en webbläsare. 

När det gäller namn på hemsidor kan det göra skillnad med stora och
små bokstäver. Beroende på vilket operativsystem webbservern körs på
är ibland “Min_Sida.html” alltså inte detsamma som “min_sida.html”.
Många HTML-kodare håller sig genomgående till små bokstäver i fil-
namnen, eftersom det då blir lättare att hålla reda på vad sidorna heter. 

FFiigguurr  22..55  bb  
Hemsidan är färdig. Om
de svenska tecknen byts
ut mot någonting helt
annat beror det troligen
på att du använder en
Macintosh.
I kapitel 14 kan du läsa
mer om problemet, och
vad du kan göra åt det.

EExxeemmppeell  22..66  aa  
Koden är precis likadan
som i exempel 2.5 a,
förutom att ordet ”förs-
ta” nu omges av de två
HTML-koderna ”<b>”
och ”</b>”.

VViikkttiiggtt..  
När du öppnar ett

dokument med Internet
Explorer för Windows
måste du först välja
”Open”  under File-
menyn och sedan klicka
på knappen märkt
”Browse...”

!!

FFiigguurr  22..66  bb
HTML-koderna <b> och
</b> talar om för
webbläsaren att ordet
eller orden mellan koder-
na ska visas med fet
stil.

Att göra ändringar

Att ladda in en ny version

EExxeemmppeell  22..55  aa  
Större än så här behö-
ver inte en hemsida
vara. Var noga med att
knappa in koden exakt
som i exemplet. 
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För motsvarande procedur för Internet Explorer, gör så här:
Öppna “Internet options” under fliken “Tools” i Internet Explorers

meny.
Klicka på “Settings”.
Välj “Every visit to the page” under alternativet “Check for newer ver-

sions of stored pages”.
Nu letar Internet Explorer upp den senaste versionen av sidan varje

gång du laddar den.
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Om du vill bli ännu varmare i kläderna inför nästa kapitel kan du prova
att sätta koderna <i> och </i> före och efter ett eller flera ord och se vad
som händer. Testa också att skriva in en eller flera <hr> i dokumentet.
Glöm inte att spara ditt HTML-dokument så fort du gjort en ändring. 

Arbetet med att göra hemsidor består av två moment som upprepas om
och om igen tills hemsidan ser ut som den ska:

· Skriv kod och spara.
· Titta på sidan med en webbläsare.
· Gå tillbaka till texteditorn och ändra i koden. Spara.
· Titta på resultatet (osv).

Det är klokt att planera hur hemsidan ska se ut innan själva kodningen
börjar. Professionella kodare börjar ofta med att göra en skiss på papper
över hur sidan ska se ut. Först därefter börjar man själva kodandet.

Var försiktig med att skriva mycket kod utan att kontrollera hur sidan
ser ut i webbläsaren. Ett enda felplacerat tecken kan få dramatiska följder,
och om du gjort stora ändringar när felet uppstår kan det ta onödigt lång
tid att hitta misstaget. Av denna orsak brukar även rutinerade HTML-
kodare kontrollera sina sidor med mycket täta intervall.

Om du använder Netscape händer det ibland att en hemsida inte förändras
när du klickar på ”Reload” trots att du vet att du ändrat i HTML-koden.
Då är det webbläsarens cache-minne som spökar. Gör så här:

Öppna ”Network Preferences” under alternativet ”Options” i Netscapes
meny (figur 2.7).

Klicka på ”Cache” (figur 2.8).
Här kan du ställa in hur ofta Netscape ska kontrollera om en hemsida

har ändrats. Se till att ”Every Time” är förkryssat vid rubriken ”Verify
Documents” (figur 2.9).

Nu kommer Netscape att kontrollera dokumenten varje gång du trycker
på ”Reload”.

CCaacchhee..
För att inte Net-

scape ska behöva ladda
ned samma information
om och om igen när du
återbesöker hemsidor
sparas alla sidor du
besöker i programmets
cache-minne. Detta är
oftast en fördel, men
om en hemsida ändras
ofta riskerar du att inte
få se senaste versionen.

??

FFiigguurr  22..77  
Öppna ”Network Prefe-
rences” under ”Options”
i Netscapes meny.

Låt dig inte luras av cache-minnet!

Planera din hemsida

FFiigguurr  22..88  
Klicka på ”Cache”.

FFiigguurr  22..99  
Klicka på ”Every Time”.
Nu kommer Netscape
att kontrollera om HTML-
koden i dina hemsidor
ändrats varje gång du
laddar ett dokument.

FFiigguurr  22..1100
Öppna ”Internet Options”
under ”Tools” i Internet
Explorers meny.

FFiigguurr  22..1111  
Välj ´”Settings” under
alternativet “Temporary
Internet files”.

FFiigguurr  22..1122  
Välj ´”Every visit to the
page” under alternativet
“Check for newer ver-
sions...”.
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När du är ute och tittar på andras hemsidor på WWW kan du alltid se hur
en hemsida du gillar är kodad. Välj bara ”View Document Source” under
alternativet ”View” i webbläsarens meny och hela koden blir synlig.
Sedan är det bara att kopiera de HTML-avsnitt du tycker är intressanta.
Om du vill spara koden till en hel hemsida gör du så här: Välj ”Save
As…” eller ”Save As File...” (beroende på vilken webbläsare du använ-
der) under menyalternativet ”File”. När dialogrutan kommer upp väljer du
”HTML” som filformat och sparar dokumentet på hårddisken. Sedan är
det bara att öppna dokumentet i en texteditor och plocka de HTML-godbi-
tar du hittar.

Stjäl html-kod!
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NNuu  äärr  ddeett  ddaaggss  aatttt  bböörrjjaa  sskkrriivvaa  HHTTMMLL  ppåå  aallllvvaarr..  II  ddeett  hhäärr
kkaappiittlleett  kkoommmmeerr  vvii  aatttt  ggåå  iiggeennoomm  aalllltt  dduu  bbeehhöövveerr  vveettaa
fföörr  aatttt  ggöörraa  eenn  hheemmssiiddaa  mmeedd  rruubbrriikkeerr  ii  oolliikkaa  ssttoorrlleekkaarr
oocchh  tteexxtt  ssoomm  äärr  ffoorrmmaatteerraadd  ppåå  oolliikkaa  ssäätttt..  MMeenn  vvii  bböörrjjaarr
mmeedd  aatttt  ttiittttaa  ppåå  hhuurr  eetttt  HHTTMMLL--ddookkuummeenntt  äärr  uuppppbbyyggggtt..

3Grunderna

HTML, Hyper Text Markup Language, är ett sidbeskrivningsspråk. Precis
som vilket språk som helst innehåller det särskilda ord, eller ”HTML-
koder” som vi kommer att kalla dem i den här boken. Rätt använda talar
dessa koder om för en webläsare hur din hemsida ska se ut. Det finns
särskilda koder för varje moment på hemsidan, till exempel för var bilder-
na ska placeras och hur texten ska se ut. 

I förra kapitlet tittade vi på HTML-koderna <b> och </b>. All text som
placeras mellan dessa båda koder visas med fet stil (bold på engelska,
därav bokstaven ”b”). Exempel 3.1 a och figur 3.1 b visar hur <b>
används och hur resultatet blir i en webläsare. 

<b> är en mycket typisk HTML-kod. Som alla andra koder omges den av
”<” och ”>”. Och precis som i flertalet HTML-koder har den en avslut-
ningskod som talar om för webläsaren att texten inte ska vara fet längre.

EExxeemmppeell  33..11  aa  
Koden <b> gör texten
fet...

FFiigguurr  33..11  bb
...och här är resultatet.

Det här är min <b>första</b> hemsida.

DIN FÖRSTA HEMSIDA:
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Webläsarna läser HTML-dokument precis som vi; de börjar uppifrån och
läser från vänster till höger. Det första webläsaren stöter på i vårt exempel
är således koden <html>. Denna kod inleder alla HTML-dokument och
talar om för webläsaren att den nu ska förbereda sig på att visa en hemsi-
da. Om man säger att den vid det här laget välbekanta koden <b> ”startar”
funktionen fet stil kan <html> alltså sägas starta hela hemsidan. När
webläsaren nått sista raden i dokumentet stängs hemsidan av med avslut-
ningskoden </html>.

En hemsida består av två delar: huvudet och kroppen (head och body på
engelska). Huvudet kommer logiskt nog först och startas med koden
<head>. Huvudet innehåller i 99 fall av 100 bara en enda sak: hemsidans
titel. Titeln är en valfri text som står mellan koderna <title> och </title>.
Titeln placeras automatiskt i webläsarens övre list när hemsidan visas.
Texten bör väljas med omsorg eftersom många sökmotorer fäster stor
vikt vid ett dokuments titel. Om du döper ditt dokument till något som
faktiskt har med innehållet att göra ökar alltså chansen att andra männi-
skor lyckas hitta fram till din sida. Om du gör en privat hemsida kan det
vara idé att ha med ditt namn i titeln.

När titeln är avklarad finns det inget mer att göra i hemsidans huvud,
som därför avslutas med avslutningskoden </head>.

När hemsidans huvud är avslutat kommer kroppen, som inleds med koden
<body>. Kroppen är den viktigaste och största avdelningen i ett HTML-
dokument. Här återfinns allt det som faktiskt kommer att synas på själva
hemsidan: text, rubriker och bilder. Det innebär att nästan alla HTML-
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Avslutningskoden är identisk med startkoden men inleds med ett sned-
streck: </b>. Ett sätt att se på HTML-kodning är att den första koden, i det
här fallet <b>, ”slår på” eller ”startar” en särskild funktion, i det här fallet
fet text. Avslutningskoden ”stänger av” funktionen. 

Ett HTML-dokument har två typer av innehåll: koderna och texten.
Koderna är alltid osynliga när webläsaren visar hemsidan. Allting som
inte omges av ”<” och ”>” betraktar webläsaren däremot som text, och
den visas på hemsidan. HTML-koderna kan ha många olika funktioner.
Vissa fungerar som <b> och bestämmer hur den synliga texten ska se ut,
medan andra talar om för webläsaren att en bild ska visas på hemsidan och
var på Internet denna bild finns.

En tredje typ av koder påverkar överhuvudtaget inte hemsidans utseen-
de men är nödvändig att ha med ändå. Dessa koder är till för att organisera
HTML-dokumentet på ett sätt som alla webläsare förstår. 

För att se hur en hemsida är uppbyggd ska vi titta närmare på HTML-
dokumentet i exempel 3.2 a. Öppna ett nytt textdokument och knappa in
koden precis som den ser ut i exemplet. Spara dokumentet på hårddisken
och öppna det sedan med din webläsare. Sidan bör se ut ungefär som i
figur 3.2 b.

För att bekanta oss med hemsidans uppbyggnad ska vi på nästa sida gå
igenom koden i exempel 3.2 a rad för rad.

EExxeemmppeell  33..22  aa
Knappa in koden exakt
som den står. Var noga
med att inte av misstag
skriva två ”<” eller ”>” i
rad, det kan ge märkliga
resultat. De små siffror-
na till vänster är radnum-
mer och ingår inte i
koden.

FFiigguurr  33..22  bb
En komplett hemsida!
De allra mest avancera-
de hemsidorna görs
efter exakt samma prin-
cip som den här enkla
övningssidan.
Lägg märke till att hem-
sidans titel syns i den
smala listen överst i 
fönstret.

HHeemmssiiddaannss  bbeessttåånnddssddeellaarr

<html>
<head>
<title>Min hemsida</title>
</head>
<body>
<h1>Min hemsida</h1>
Det här är min <b>första</b> hemsida.<br />
Den är kort, men kärnfull.<p>
Detta är ett nytt stycke.
</body>
</html>

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

Rad 1: <html>

Rad 2 till 4: <head> och <title>

SSöökkmmoottoorr..
En sökmotor är

ett program som auto-
matiskt surfar runt och
katalogiserar innehållet
på hemsidor runt om i
världen. Sedan kan vem
som helst använda
registret för att med
hjälp av sökord hitta
sidor med särskild infor-
mation. Så fort du publi-
cerat din sida på World
Wide Web kommer den
alltså att få besök av fle-
ra sökmotorer. Ofta
registreras all text som
finns på sidan, men
ibland är det bara texten
i titeln som hamnar i
registret. Du hittar
adressen till flera bra
sökmotorer på bokens
hemsida.

??

Rad 5: <body>

SSvveennsskkaa  tteecckkeenn..
Om de svenska

tecknen (å, ä och ö) ser
konstiga ut på din hemsi-
da kan det bero på att
du använder Macintosh.
Bläddra i så fall fram till
kapitel 18, där lösningen
på problemet finns.

!!
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För att inte riskera att av misstag skriva över malldokumentet kan det
vara bra att skrivskydda det. Gör så här:

Macintosh 
Markera dokumentet genom att klicka en gång på det. Tryck sedan

samtidigt på tangenterna ”command” och ”i”. Command-tangenten är
markerad med ett äpple och finns till vänster och höger om mellanslags-
tangenten. Om du tryckt rätt kommer du att se ett litet fönster som inne-
håller information om det markerade dokumentet. Kryssa i rutan märkt
”Malldokument” i fönstrets nedre högra hörn. Mallen är nu skrivskyddad.

Windows 
Leta upp dokumentet som ska skrivskyddas och klicka på det med

högerknappen. Välj ”Egenskaper” i den mindre menyn som nu visas.
Kryssa i rutan märkt ”Skrivskyddad” i informationsfönstret.

I fortsättningen kommer standardkoderna av utrymmesskäl inte att finnas
med i bokens kodexempel. Istället utgår vi ifrån att du använder ett mall-
dokument och skriver in kodexemplen i dokumentets <body>-del. 

Se bokens kodexempel som vinkar i en viss riktning snarare än exakta
instruktioner som du slaviskt måste följa. Får du lust att testa någon egen
variant eller kanske kombinera koder på ett sätt som inte tas upp bland
exemplen – gör det! Det allra bästa sättet att lära sig HTML är att experi-
mentera friskt, och det finns ingen som helst risk att datorn eller program-
men går sönder hur vilda dina experiment än blir. Det värsta som kan hän-
da är att din hemsida ser annorlunda ut än du tänkt dig, och det kan ibland
innebära positiva överraskningar. Glöm inte heller att World Wide Web
vimlar av exempel på hur HTML-koder kan användas på innovativa sätt.
Att surfa är med andra ord mycket lärorikt.
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koder du kommer att lära dig i den här boken hör hemma i HTML-doku-
mentens <body>-avdelningar. 

Sidans egentliga innehåll inleds på rad sex. Texten ”Min hemsida” är en
rubrik, vilket framgår av att den omges av två nya koder: rubrikkoderna
<h1> och </h1>. Bokstaven H är en förkortning av engelskans ord för
rubrik, heading. Om du byter ut siffran 1 mot  2, 3, 4, 5 eller 6 kommer
rubriken att minska i storlek. Vi återkommer strax till hur rubrikkoden
används.

Efter rubriken följer vanlig text. HTML-koderna <b> och </b> har vi
redan talat om, de gör så att ett av orden sätts med fet stil. Sist i samma
rad kommer en av de koder i HTML-språket som avslutas lite annorlunda:
<br />. Den utför en radbrytning (break på engelska). Prova att sätta in fler
<br /> på olika ställen i texten och se vad som händer. 

På åttonde raden hittar du HTML-koden för nytt stycke, <p> (paragraph
på engelska). <p>-koden gör ungefär samma sak som <br /> förutom att
radmellanrummet blir lite större. <p> har en avslutningskod, </p>.

Sist i vårt exempel avslutas först HTML-dokumentets kropp med avslut-
ningskoden </body> och därefter hela HTML-dokumentet med </html>. 

Vissa HTML-koder ingår som vi tidigare sagt i samtliga HTML-doku-
ment. Detta gäller koderna <html>, <head>, <title>, och <body> med
respektive avslutningskoder. Du kan spara en hel del tid genom att skapa
ett malldokument där alla dessa koder ingår. På så sätt behöver du inte
knappa in standardkoderna varje gång du ska göra en ny hemsida. 

Malldokumentet kan se ut som i exempel 3.3. Knappa in koden och
spara dokumentet på hårddisken. Du kan exempelvis döpa det till ”sid-
mall.htm”. 

Rad 7: <b> och <br />

Rad 8-9: <p>

Rad 10 och 11: Avslutning

GGöörr  eetttt  mmaallllddookkuummeenntt

<html>
<head>
<title>Här ska dokumentets titel stå</title>
</head>
<body>

Här ska hela hemsidans innehåll in.

</body>
</html>

EExxeemmppeell  33..33
MMaallllddookkuummeenntteett..
Att slippa skriva in stan-
dardkoderna i varje
HTML-dokument sparar
mycket tid. Med hjälp av
ett malldokument slipper
du rutinarbetet.

Rad 6: <h1>

Några ord om bokens kodexempel
VViikkttiiggtt..  

På bokens hemsida
hittar du samtliga kodex-
empel som finns med i
boken. Dessutom finns
där information och kom-
pletteringar som ytterliga-
re kan underlätta ditt
HTML-skrivande. Du når
sidan på adress:
http://www.etc.se/
nyckeln/

!!

SSvveennsskkaa  tteecckk--
eenn..

Om dina svenska
tecken (å, ä och ö) ser
konstiga ut på hemsidan
kan det bero på att du
använder Macintosh.
Bläddra i så fall fram till
kapitel 18, där lösningen
på problemet finns.

!!
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tycker att den lite kantiga skrivmaskinstexten är snygg och därför använ-
der den till helt andra saker än datakod. 

Som framgår av sista raden i exempel 3.4 a finns det inget som hindrar
att flera olika stilsorter kombineras med varandra. Experimentera gärna
med olika kombinationer, men glöm inte att slutkoderna </b>, </i> och
</tt> alltid måste vara med. 

Om du använder flera formateringskoder på en gång kan det också vara
klokt att skriva avslutningskoderna i rätt ordning. Titta en gång till på sista
raden i exempel 3.4 a:

Eftersom <b> står ytterst till vänster på raden ska den också stå ytterst
till höger när textformateringen ska ”stängas av” med hjälp av avslut-
ningskoderna. På samma sätt behåller <i> och <tt> sina positioner även
som avslutningskoder. Om man ändrar ordningen och till exempel skriver

kan vissa webläsare bli förvirrade och helt hoppa över en eller flera forma-
teringskoder. För att undvika detta bör man alltid tillämpa principen först
in – sist ut. I xhtml är detta obligatoriskt, läs mer om detta i kapitel 19.

Det finns ytterligare några textformateringar som inte används så ofta men
som ändå kan vara bra att känna till. Prova själv att kombinera dem med
varandra.
Kod Funktion
<s>…</s> Skapar genomstruken text (strikethrough på 

engelska).
<u>…</u> Skapar understruken text. Kan lätt förväxlas 

med klickbara länkar och bör därför användas 
sparsamt.

<sub>…</sub> Skapar en mindre, nedsänkt text (subscript på 
engelska).

<sup>…</sup> Skapar en mindre, upphöjd text (superscript
på engelska).

<blink>…</blink> Får texten att blinka. (endast Netscape) 
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Nu är det dags för en komplett genomgång av de HTML-koder som
används för att på olika sätt formatera text på din hemsida. Vi börjar med
tre olika stilsorter som man ofta använder. Öppna malldokumentet och
knappa in koden i exempel 3.4 a i HTML-dokumentets <body>-del. 
Spara dokumentet och öppna det med din webläsare. Resultatet bör likna
figur 3.4 b.

Som du ser gör <i> texten kursiv på samma sätt som <b> skapar fet
stil. Bokstaven I är en förkortning av engelskans ord för kursiv, italic.
Koden <tt> är lite mer komplex. Den säger till webläsaren att texten ska
visas med ett typsnitt som har fast bredd. I vanliga fall är typsnitt på hem-
sidor, liksom i den här boken, proportionella. Det innebär att bokstäverna
tar upp olika mycket plats beroende på hur de är uppbyggda. ”O” och ”A”
är till exempel betydligt bredare än ”I”. Typsnitt med fast bredd ger precis
som en skrivmaskin alla bokstäver lika mycket utrymme. 

Det typsnitt nästan alla webläsare använder för att visa text med fast
bredd heter Courier och liknar skrivmaskinstext.

Anledningen till att HTML-koden <tt> finns är att HTML utvecklades
av forskare och datortekniker som behövde visa datakod på hemsidorna.
Sådan text visas traditionellt med fast bredd för att den lätt ska kunna skil-
jas från annan text. Nuförtiden finns det många hemsidesmakare som

<h2>Olika stilar</h2>
<b>Den här texten är fet, men den koden kan jag redan.</b>
<br />
<i>Den här texten är kursiv.</i><br />
<tt>Och den här texten är skriven med Courier.</tt><p>

<b><i><tt>Man kan också kombinera alla de olika
stilarna.</tt></i></b>

EExxeemmppeell  33..44  aa  
Det finns flera olika sätt
att ändra utseendet på
en text.

FFiigguurr  33..44  bb  
Resultatet.

AAtttt  ffoorrmmaatteerraa  tteexxtt  ii  HHTTMMLL

<b><i><tt>Man kan också kombinera alla de olika
stilarna.</tt></i></b>

<b><i><tt>Man kan också kombinera alla de olika
stilarna.</b></tt></i>

Ovanligare textformateringar



När en webläsare stöter på en lång text i ett HTML-dokument bryter den
själv raderna där det behövs för att texten ska få plats i fönstret. När du
däremot vill att en rad ska brytas på ett visst ställe krävs det en särskild
kod, som redan nämnts: <br /> (från engelskans break). Som framgår av
figur 3.5 a och b ger <br /> inget större radmellanrum, bara ett radbyte.

När det är dags att byta stycke, vilket brukar markeras med ett lite stör-
re radmellanrum, används istället koden <p> (efter engelskans
paragraph). Effekten bli densamma som med <br />, med den skillnaden
att texten som följer efter <p> hamnar en bit längre ned.

<p> låter dig dessutom bestämma om den efterföljande texten ska vara
centrerad eller högerjusterad.  <p align=”center”> (justera heter align på
engelska) centrerar texten och <p align=”right”> högerställer den.
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Koden som får texten att blinka – <blink> – är antagligen den mest
hatade koden i hela HTML-språket, och den skapades mest som ett skämt
av Netscape. Detta illustreras av att koden länge saknades i företagets
egen lista över gångbara HTML-koder, och att fortfarande ingen annan
webläsare stödjer blinkande text. Trots detta spred sig <blink>-användan-
det till mångas förtvivlan snabbt över World Wide Web, och idag finns
det till och med hemsidor som i protest pryds av symboler med texten
”garanterat blinkfri zon”. Anledningen till det starka missnöjet är att det
kan vara irriterande att titta på sidor med blinkande text. Använd <blink>-
koden med största försiktighet och låt aldrig mer än ett eller högst ett par
ord blinka.

När du nu vet hur det går till att få texten på en sida att ändra utseende är
det dags att titta på de olika sätt som finns att dela upp texten så att den
blir lättläst. Det finns fyra olika metoder att göra detta: 

· Med en rubrik
· Med en radbrytning
· Med ett nytt stycke
· Med en horisontell linje

Figur 3.5 a och b visar en sida där de flesta av dessa metoder används. 

Rubriker är text som markerats med rubrikkoden <hvärde> där värdet är
en siffra mellan ett och sex. Ju högre siffran är, desto mindre blir rubriken.
<h1> är alltså största och <h6> minsta rubrikvarianten. Rubrikens avslut-
ningskod måste innehålla samma värde som startkoden. En rubrik som
startas med <h2> måste alltså avslutas med </h2> och inget annat.

Titta på figur 3.5 a och b. Sidan innehåller två rubriker: ”En rejäl
rubrik” som har storlek 1 och ”En mindre rubrik” som håller storlek 2
Gemensamt för båda är att de har sin egen rad och ett rejält utrymme till
både föregående och efterföljande text. Rubriker har inbyggd radbrytning,
och avståndet till texten under beror på rubrikens storlek.

Öppna gärna ett nytt HTML-dokument och experimentera med olika
rubrikstorlekar. Du kommer att märka att de minsta rubrikerna faktiskt är
mindre än normalstor text. Mindre rubriker visas dock med fet stil för att
skilja sig från övrig text.

TTiippss!!
Du får en fingervis-

ning om vad folket på
Netscape själva tycker
om <blink> genom att
skriva ”about:mozilla”
(utan citationstecken) i
Netscapes adressföns-
ter och sedan trycka på
return. 

TT

OOlliikkaa  ssäätttt  aatttt  ddeellaa  uupppp  tteexxtteenn

Rubriker

Radbrytning och nytt stycke

FFiigguurr  33..55  aa  ((hhööggeerr))
Det finns olika sätt att
dela upp en text i sektio-
ner. Här visas rubriker,
radbrytningar och nytt
stycke.
FFiigguurr  33..55  bb  ((vväännsstteerr))
Resultatet av koden i
figur 3.5 a.

Att som i exemplet <p align=”right”> lägga till en extrakod inuti en annan
kod kallas att använda ett attribut. align=”center” är alltså ett attribut till
koden <p>. Du kommer snart att märka att många HTML-koder har attribut
med vilka man mer exakt kan specificera vad huvudkoden ska åstadkomma.
Attributet kan styra allt från storlek på text till en hemsidas bakgrundsfärg,
bildramars tjocklek och mycket annat. Attributet skrivs nästan alltid i for-
men <kod attribut=”värde”>. 

AAttttrriibbuutt  ttiillll  HHTTMMLL--kkooddeerr



Det sista sättet att dela upp texten på en hemsida är både enkelt och kraft-
fullt: lägg in en horisontell linje. HTML-koden som åstadkommer detta
heter <hr /> (efter engelskans horizontal rule), och skapar en linje som
sträcker sig över hela sidan och är en pixel hög. Någon avslutningskod
finns inte, och precis som rubriker hamnar en linje alltid automatiskt på en
egen rad. Du behöver alltså inte använda några koder för radbrytning eller
nytt stycke vare sig framför eller efter en horisontell linje.

Om inte standardlinjen passar din hemsida finns det rika möjligheter att
förändra linjens utseende med dessa attribut:

size=värde talar om hur tjock linjen ska vara mätt i pixlar. 
width=värde eller värde% talar om hur bred linjen ska vara, antingen

uttryckt i antal pixlar eller i procent av webläsarens fönsterbredd. 
align=left eller right bestämmer om linjen ska vara vänsterställd eller

högerställd. 
noshade tar slutligen bort standardlinjens skugga, som ger ett 3D-lik-

nande utseende. 
Exempel 3.6 a och figur 3.6 b visar hur <hr /> och alla kodens attribut

används. Lägg märke till att en linje vars bredd (width) angivits som pro-
cent får olika längd beroende på hur stort webläsarens fönster är. 

2277
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För dig som har ont om tid erbjuder koden <pre> möjlighet att slippa
använda koderna för radbrytning och nytt stycke. Namnet är en förkort-
ning av preformated, förformaterad, och koden gör så att texten återges så
som den ser ut i själva HTML-dokumentet – komplett med radbrytningar.
<pre> upphäver med andra ord regeln att radbrytningar på en hemsida
måste åstadkommas med koderna <br /> och <p>. Nackdelen är att <pre>
inte kan kombineras med några andra formateringar, och att du därför inte
kan lägga in rubriker eller liknande. Mest lockande är <pre> om du ska
publicera en lång text på hemsidan och inte orkar knappa in alla <br />
och <p> som normalt sett behövs. 

Vad är det då <pre> gör? Exempel 3.7 a och figur 3.7 b visar hur
webläsaren behandlar en vanlig text som inte innehåller några koder för
radbrytningar eller nya stycken.

Nu lägger vi till <pre> före citatet ur Pippi Långstrump i Söderhavet,
och avslutningskoden </pre> (efter exempel 3.8 a). Figur 3.8 b visar den
dramatiska skillnaden. 

<pre> får webläsaren att ta hänsyn till de radbrytningar som finns i
själva HTML-dokumentet. <pre> har dock klara begränsningar. Som du
ser i figur 3.8 b visas texten med Courier, precis som om du formaterat
den med HTML-koden <tt>. Du kan inte heller använda några HTML-
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EExxeemmppeell  33..77  aa
En text utan koder för
radbrytningar och nya
stycken...

FFiigguurr  33..77  bb
... hamnar på en rad när
webläsaren visar hemsi-
dan.

Förformatera texten med <pre>

”Fina lilla krumelur,
jag vill inte bliva stur.”

-”Stor” menar du väl, sa Tommy.
- Har jag sagt ”stur”, så menar jag
”stur”, sa Pippi.

Horisontella linjer

Först en standardlinje:
<hr />
Nu följer en linje som är 75 % bred och 10 pixlar tjock:
<hr size=”10” width=”75%” />
Och sist några korta, högerställda linjer utan skugga:
<hr size=”2” width=”10%” align=”right” noshade />
<hr size=”2” width=”20%” align=”right” noshade />
<hr size=”2” width=”30%” align=”right” noshade />

EExxeemmppeell  33..66  aa
HHoorriissoonntteellllaa  lliinnjjeerr..
Det enklaste sättet att
dela upp en sida i tydligt
åtskilda avdelningar är
med horisontella linjer.
Koden <hr /> har
många attribut som
påverkar linjens utseen-
de.

FFiigguurr  33..66  bb
Resultatet av kodningen
i exempel 3.6 a.

<pre>”Fina lilla krumelur,
jag vill inte bliva stur.”

- ”Stor” menar du väl, sa Tommy.
- Har jag sagt ”stur”, så menar jag
”stur”, sa Pippi.</pre>

EExxeemmppeell  33..88  aa
När <pre> används tar
webläsaren hänsyn till
radbrytningarna i själva
HTML-koden.
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FFiigguurr  33..88  bb
<<pprree>>  får webläsaren
att ta hänsyn till de rad-
brytningar som finns i
själva HTML-dokumen-
tet. Resultatet blir ett
enkelt och snabbt sätt
att få längre texter läs-
bara från hemsidan utan
att behöva använda
koderna för styckeindel-
ning.

kommer snart att märka att rubriker lika gärna kan skapas med hjälp av
<font size=”värde”> som med rubrikkoden <hvärde>. Enda skillnaden är
att du måste göra en egen radbrytning om du använder <font
size=”värde”>. Detta sker ju bara automatiskt om du använder den riktiga
rubrikkoden <h>.

Utgångsläget är som tidigare nämnts att en text visas med storlek 3, om
inte storleken ändrats med koden <font size=”värde”>. Du kan dock änd-
ra på standardstorleken. Koden heter <basefont> och använder liksom
<font> attributet size=”värde”. <basefont> saknar avslutningskod. Värdet
du anger blir det nya standardvärdet för all efterföljande text, och kan vara
mellan 1 och 7. Basefont är mest användbar när du vill att en hel sida
genomgående ska innehålla större eller mindre text. Genom att till exem-
pel ange <basefont size=”4”> i början av HTML-dokumentet blir texten
ett snäpp större utan att du behöver använda <font size=”värde”> en enda
gång.

Med hjälp av <font size=”värde”> kan du även ändra teckenstorleken
stegvis. Lägg bara till ett plus eller minus framför värdet, och teckenstor-
leken ändras det antal steg du angivit i förhållande till den basefont-storlek
som för tillfället gäller. <font size=”+1”> betyder till exempel att den
efterföljande texten ska vara ett steg större än basefont-värdet. Om du inte
angivit någon <basefont> är utgångsläget som vanligt teckenstorlek 3. Om
du istället vill minska teckenstorleken skriver du så här: <font size=”–1”>. 

Det är viktigt att komma ihåg att den stegvisa ökningen eller minsk-
ningen av textstorlek alltid sker i förhållande till basefont-storleken, inte i
förhållande till den föregående texten. Om du till exempel skriver <font
size=”+1”> två gånger i rad kommer texten inte att öka två steg i storlek,

FFiigguurr  33..99  bb  
Resultatet av kodningen
i exempel 3.9 a.

Att ändra textens standardstorlek

Stegvis ändring av textstorlek

koder förutom hyperlänkar (mer om dem i ett senare kapitel) i text som
formateras med <pre>. 

<pre> kan kompletteras med attributet WIDTH=”värde” där värdet är
det maximala antalet tecken varje rad inom <pre>-markeringen får inne-
hålla. 

Hittills har vi bara ändrat storlek på rubrikerna, men det finns naturligtvis
också möjlighet att styra storleken på vanlig text. Du kan välja mellan sju
olika textstorlekar. Om ingen storlek anges (som hittills i kodexemplen)
visas texten automatiskt med storlek 3. 

För att styra textstorleken ska vi introducera en helt ny HTML-kod:
<font>. Det är också den första koden vi hittills använt som kräver ett
attribut för att göra någonting överhuvudtaget. Attributet som används för
att ändra textstorlek är size=värde. Värdet kan vara från 1 (minst) till 7
(störst). Lägg märke till att detta är tvärtemot rubrikstorlekarna, där värdet
1 ju gav den största rubriken och 6 den minsta.

Exempel 3.9 a och figur 3.9 b visar hur <font size=”värde”> används.
Lägg märke till att textstorleken alltid återgår till normalstorleken 3 så fort
du använder slutkoden </font>. 

Experimentera gärna med att kombinera olika storlekar på text med
koderna för textformatering som vi gick igenom i början av kapitlet. Du

AAtttt  äännddrraa  ssttoorrlleekk  ppåå  tteexxtt VViikkttiiggtt..  
Du kan aldrig veta

hur stor textstorleken 3
faktiskt blir på skärmen
hos dem som besöker
din hemsida.
Webläsaren kan nämli-
gen ställas in så att
"storlek 3" blir precis så
stor användaren önskar. 
Även om <font size=vär-
de> ger en viss kontroll
måste du alltså se till att
din hemsida ser någor-
lunda bra ut oavsett tex-
tstorlek. Ett bra sätt att
kontrollera detta är att
på försök ändra inställ-
ningen i din egen weblä-
sare så att texten visas
större eller mindre än
normalt.

!!

Den här texten visas automatiskt med storlek 3.<p>

<font size=”4”>Men nu blev texten större.</font><br />
För att därefter återgå till det normala.<p>

<font size=”6”>M</font>an kan använda den här koden för att
göra stora anfanger också.

EExxeemmppeell  33..99  aa
<font size=”värde”>
– konsten att ändra stor-
lek på text. Glöm inte att
storlek 1 är minst och 7
störst. För rubriker är
det tvärtom.
Resultatet av kodningen
hittar du i figur 3.9 b.
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En bra typsnittskombination för rubriker är:

<font face=”arial, helvetica”>

Om typsnittet Arial finns installerat visas rubriken med Arial. Om inte
Arial finns installerat men Helvetica finns, visas Helvetica. 

Microsoft har släppt ett gratis typsnittspaket (”TrueType Fonts on the
Web”) med identiska typsnitt till både PC och Mac. Figur 3.12 visar vad
som ingår i paketet. Ett sätt att få kontroll över din hemsidas utseende är
att hålla dig till dessa typsnitt och uppmana alla besökare att också ladda
ned typsnittspaketet. Alla typsnitten  ingår dessutom i Windows .

Genom att använda rubriker, koderna för radbrytning och nytt stycke och
horisontella linjer delas hemsidan upp i olika sektioner i höjdled. Men
ibland kan det vara användbart att också markera olika avsnitt genom att
förskjuta texten i sidled. Detta kallas att justera texten och innebär oftast
att texten högerställs, vänsterställs eller centreras. All text är naturligtvis
som standard vänsterställd.

Ett sätt att justera text har vi redan talat om: genom att använda attribu-
tet align=”right” eller “center” tillsammans med koden för nytt stycke,
<p>. Detta får den efterföljande texten att bli högerställd eller centrerad.
Problemet med denna metod är att man alltid får ett nytt stycke med det
tillhörande stora radmellanrummet på köpet. De tre koderna <div>, 
<center> och <blockquote> som vi nu ska titta på har ingen sådan bief-
fekt.

Koden <div>…</div> använder sig av attributet align=left, center eller
right. Exempel 3.13 a visar hur <div> används och figur 3.13 b resultatet.

<div align=”right”>Texten till höger.</div>
<div align=”center”>Texten centrerad.</div>
<div align=”left”>Och till vänster som vanligt.</div>

Att justera texten på hemsidan

DDiinn  hheemmssiiddaa  ppåå  IInntteerrnneett
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utan ett. Om du tycker att detta är svårt att förstå så titta noga på koden i
exempel 3.10 a och resultatet i figur 3.10 b.

Med <font face=”typsnitt”>  kan du själv bestämma typsnitt för ett textav-
snitt, ord eller till och med en enskild bokstav. Texten återgår till standard-
typsnittet efter avslutningskoden </font>. För att en text ska visas med fet
och kursiv Verdana skrivs koden så här:

Man kan numera <font face=”verdana”><b><i>ändra
typsnitt</i></b></font> på hemsidan.

För att face=”typsnitt” ska fungera måste den som tittar på din sida ha
det angivna typsnittet i sin dator. För att öka sannolikheten kan du räkna
upp flera alternativa typsnitt, åtskilda av kommatecken:

<font face=”typsnitt 1, typsnitt 2, typsnitt 3”>

Om inte typsnitt 1 finns i datorn försöker webläsaren hitta typsnitt 2,
därefter typsnitt 3 och så vidare. Du kan ha med hur många alternativ som
helst i listan. Om inget av typsnitten finns använder webläsaren sitt stan-
dardtypsnitt. 

EExxeemmppeell  33..1100  aa  
<font size=”+1”> ökar
textstorleken med ett
steg i förhållande till
rådande basefont-stor-
lek. Utgångsläget är 3
om ingen basefont angi-
vits.

<basefont size=”4”>
Med <font size=”+1”>den <font size=”+2”>här <font
size=”+3”>koden 
<font size=”+2”>kan <font size=”+1”> du <font size=”4”>ändra
<font size=”–1”> textstorleken
<font size=”–2”> i <font size=”–3”>steg.<p>

FFiigguurr  33..1100  bb
Resultatet av kodningen
i exempel 3.10 a.

Att bestämma typsnitt

EExxeemmppeell  1133..1111  aa
Med attributet
face=”typsnitt” ändrar
du typsnitt.

FFiigguurr  1133..1111  bb
Resultatet av kodningen
i exempel 13.11 a.

TTiippss!!  
Typsnittspaketet

finns för gratis nedladd-
ning för både PC och
Mac på adress http://
www.microsoft.com/ms
download/

TT

FFiigguurr  33..1122
Typsnittspaketet innehål-
ler sju typsnitt, varav
fem är särskilt lämpade
för rubriker.

VViikkttiiggtt..  
Eftersom attribu-

tet FACE i exemplet till
höger har fler än ett vär-
de (en uppräkning av tre
olika typsnitt) måste
värdena stå inom par-
entes. 

!!
Justera text och bild med <div>

EExxeemmppeell  33..1133  aa  
Men koden div kan tex-
ten centreras eller juste-
ras till vänster eller
höger.
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Vi avslutar det här kapitlet med två specialkoder som du kanske inte kom-
mer att ha användning för så ofta, men som är mycket användbara när de
väl behövs. Den första heter <nobr> och hindrar webläsaren från att göra
radbrytningar. Den andra heter <!> och ger dig möjlighet att lägga till
kommentarer i dina HTML-dokument.

Som tidigare sagts tar webläsaren normalt själv hand om radbrytningarna
så att långa texter får plats i fönstret. Ibland kan det dock hända att man
inte vill låta webläsaren bryta vissa ord- eller sifferkombinationer. Det blir
till exempel inte snyggt om talet ”150 000” skulle brytas efter första nol-
lan så att ”150” kommer på en rad och nästa inleds med ”000”.

<nobr>, som är en förkortning av engelskans no break, förhindrar det-
ta. All text som placeras mellan <nobr> och avslutningskoden </nobr>
hamnar på en enda rad, utan radbrytningar. En lösning på sifferproblemet
ovan är alltså att skriva så här: <nobr>150 000</nobr>. Nu kommer hela
talet att hoppa ned en rad istället för att brytas mitt i.

Tänk på att en lång mening kanske inte får plats i webläsarens fönster om
du hindrar radbrytningar. Du kan inte heller vara säker på exakt hur lång en
mening blir på skärmen, eftersom detta ju beror på hur webläsaren är
inställd.  

Figur 3.15 a, b och c (på nästa sida) visar hur <nobr> fungerar. Lägg
märke till att raden utan radbrytningar inte får plats i fönstret när detta
görs mindre. 

TTvvåå  aannvväännddbbaarraa  ssppeecciiaallkkooddeerr

Hindra radbrytningar med <nobr>

Om du bara är intresserad av att centrera text och bild är enklaste metoden
att använda koden <center>…</center>:

<center>
Texten är centrerad.
</center>

Precis som med <div> påverkas både efterföljande text och bild, vilket
gör <center> till en mycket enkel och kraftull kod att använda. Ett enda
<center> i början på HTML-dokumentet centrerar hela hemsidans inne-
håll. 

Ibland kan det vara effektivt att markera delar av en text med hjälp av
bredare vänster- och högermarginaler. Koden som åstadkommer detta
heter <blockquote> och är särskilt lämpad för citat. Exempel 3.14 a och
figur 3.14 b visar hur <blockquote> påverkar texten.

Visa citat med <blockquote>

Detta vackra citat är taget ur <i>Pippi i Söderhavet</i> av Astrid
Lindgren.<p>
<blockquote>
”Fina lilla krumelur,
jag vill inte bliva stur.”<p>

EExxeemmppeell  33..1144  aa  
Citat kan särskiljas från
övrig text med hjälp av
<blockquote>.

FFiigguurr  33..1144  bb  
RReessuullttaatteett  av <blockqu-
ote> är att vänster och
höger marginal ökar i
bredd, vilket gör texten
indragen.

FFiigguurr  33..1133  bb  
Resultatet av kodningen
i exempel 3.13 a.

Centrera med <center>

- ”Stor” menar du väl, sa Tommy.<br />
- Har jag sagt ”stur”, så menar jag
”stur”, sa Pippi.</p>
</blockquote>
Citatet visar tydligt hur väl utvecklad Pippis anarkistiska ådra är.
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Här följer en sammanfattning av alla koder i kapitlet. Förkortningarna till
höger anger med vilka webläsare koderna och attributen fungerar. 
ns = Netscape Navigator, ie = Internet Explorer. Siffrorna anger version.
HHEEMMSSIIDDAANNSS BBEESSTTÅÅNNDDSSDDEELLAARR
HHTTMMLL--kkoodd  WWeebblläässaarree

<html>…</html> alla

Skapar hela HTML-dokumentet.
<head>…</head> alla

Skapar dokumentets huvud.
<title>…</title> alla

Innehåller hemsidans titel. Ska ligga i huvuddelen.
<body>…</body> alla

Skapar HTML-dokumentets kroppsdel.
KKOODDEERR SSOOMM FFOORRMMAATTEERRAARR TTEEXXTT
<b>…</b> alla

Skapar fet stil.
<blink>…</blink> ns2-4

Gör så att texten blinkar.
<i>…</i> alla

Gör texten kursiv.
<pre>…</pre> alla

Texten återges med fast bredd och de radbrytningar som gjorts i HTML-doku-
mentet behålls.
<tt>…</tt> alla

Gör så att texten skrivs med ett typsnitt som har fast bredd, oftast Courier.
<u>…</u> alla

Skapar understruken text. Kan utseendemässigt förväxlas med klickbara länkar
och bör därför användas sparsamt.
KKOODDEERR SSOOMM DDEELLAARR UUPPPP TTEEXXTTEENN VVEERRTTIIKKAALLTT
<hr /> alla

Skapar en horisontell linje.
AAttttrriibbuutt  ttiillll  <<hhrr  //>>  
align=”left, right”  eller “center” alla

Gör linjen vänsterställd, högerställd eller centrerad.
noshade alla

Tar bort linjens skugga.
size=”värde” alla

Ändrar linjens tjocklek. Värdet uttrycks i pixlar. 

Det finns en särskild kod som låter dig skriva kommentarer i HTML-
dokumentet. Så här ser den ut: 

<!- - Detta är en kommentar - -> 

Allt det som står mellan ”<!--” och ”-->” ignoreras av webläsaren och
syns alltså inte på hemsidan. Det fungerar lika bra om man tar bort bin-
destrecken och bara skriver ”<!” och ”>”.

Kommentarer är praktiska att använda om flera personer jobbar med
samma HTML-dokument. Små förklarande texter gör det lättare för den
som inte själv skapat dokumentet att sätta sig in i hur det är upplagt.

Ett mycket viktigt användningsområde för kommentar-koden är felsök-
ning. Genom att sätta ett utropstecken efter första ”<”-tecknet på alla
koder som du misstänker inte fungerar förvandlas koderna till kommenta-
rer som webläsaren ignorerar.

Du kan till exempel tillfälligt ta bort fet stil ur en rad genom att lägga
till utropstecken: Denna text är <!b>FET!<!/b>. Texten kommer nu inte
längre att visas som fet. Tänk på att både <b> och avslutningskoden </b>
måste göras till kommentarer. När du sedan vill aktivera koden igen är det
bara att ta bort utropstecknet. 

Om en mer komplicerad sida inte beter sig som du vill kan du förvand-
la en kod i taget till en kommentar och kontrollera sidan efter varje för-
ändring. På så sätt eliminerar du steg för steg möjliga felkällor tills du hit-
tar felet i kodningen. 

Kommentarer i HTML-dokumentet

Att felsöka ett HTML-dokument

KKooddeerrnnaa  ii  ssaammmmaannffaattttnniinnggDenna länk kommer att brytas om den inte får plats.<p>

<nobr>Men den här kommer att fortsätta på samma rad.</nobr>

EExxeemmppeell  33..1155  aa  
Med <nobr> hindras
webläsaren att göra rad-
brytningar.

FFiigguurr  33..1155  bb  oocchh  cc  
Risken med <nobr> är
att en text blir så lång
att den inte får plats i
fönstret. <nobr> bör
alltså användas med för-
siktighet.

FFiigguurr  33..1155  bb
FFiigguurr  33..1155  cc
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HHTTMMLL--kkoodd  WWeebblläässaarree

width=”värde” eller “värde%” alla

Ändrar linjens bredd, antingen mätt i pixlar eller som procent av web-
läsarens fönster.

<hvärde>…</hvärde> alla

Skapar en rubrik. Värdet kan vara mellan 1 (störst) och 6 (minst).
<br /> alla

Skapar en radbrytning.
<p>…</p> alla

Skapar nytt stycke.
AAttttrriibbuutt  ttiillll  <<pp>>
align=”left”, “right” eller “center” alla

Vänsterjusterar, högerjusterar eller centrerar efterföljande text.
KKOODDEERR SSOOMM ÄÄNNDDRRAARR SSTTOORRLLEEKK PPÅÅ TTEEXXTTEENN
<font>…</font> alla

AAttttrriibbuutt  ttiillll  <<ffoonntt>>
size=”värde” eller “+/–värde” alla

Sätter en ny storlek på efterföljande text. Värdet kan vara mellan 1 
(minst) och 7 (störst). +/- värde ändrar storlek i angivet antal steg i 
förhållande till <basefont>-värdet. 
face="typsnitt1, typsnitt2 (osv)" alla

<basefont /> alla

AAttttrriibbuutt  ttiillll  <<bbaasseeffoonntt>>
size=”värde” alla

Ändrar storlek på standardtext. Kan vara 1 (minst) till 7 (störst).
KKOODDEERR SSOOMM JJUUSSTTEERRAARR TTEEXXTT OOCCHH BBIILLDD
<blockquote>…</blockquote> alla

Skapar ett indrag av både höger och vänster marginal. Bra för att skilja 
citat från övrig text.
<center>…</center> alla

Centrerar efterföljande text och bilder.
<div align=”left”, “right“eller “center”>…</div> ie3-4·ns2-4

Gör efterföljande text vänsterställd, högerställd eller centrerad.
ÖÖvvrriiggaa  kkooddeerr
<nobr>…</nobr> alla

Hindrar webläsaren att göra radbrytningar.
<!-- kommentartext --> alla

Kommentar. Allt mellan ”<!--” och ”-->” ignoreras av webläsaren. Inga ”<” 
eller ”>” får finnas inuti kommentaren. Bindestrecken kan utelämnas.
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ATT KOPPLA IHOP SIDORNA:

MMööjjlliigghheetteenn  aatttt  sskkaappaa  lläännkkaarr  ffrråånn  eenn  wweebbssiiddaa  ttiillll  eenn
aannnnaann  äärr  eenn  aavv  hhuuvvuuddppooäännggeerrnnaa  mmeedd  WWoorrlldd  WWiiddee  WWeebb..  
II  ddeett  hhäärr  kkaappiittlleett  lläärr  dduu  ddiigg  hhuurr  ddeett  ggåårr  ttiillll  aatttt  sskkaappaa
ssååddaannaa  lläännkkaarr,,  oocchh  hhuurr  dduu  llååtteerr  ddiinnaa  bbeessöökkaarree  sskkiicckkaa  ee--
ppoosstt  ttiillll  ddiigg  mmeedd  eetttt  eennkkeelltt  mmuusskklliicckk..  DDeessssuuttoomm  sskkaa  vvii
ttiittttaa  ppåå  hhuurr  ffiillssyysstteemmeett  ppåå  eenn  ddaattoorr  ffuunnggeerraarr  oocchh  ddrraa  eenn
oocchh  aannnnaann  sslluuttssaattss  aavv  ddeett..

4
När du klickar på en länk i ett HTML-dokument utnyttjar du en av de
funktioner som var själva orsaken till att World Wide Web skapades:
hyperlänken. Kanske har du tänkt på att det finns flera olika typer av
länkar. Dels den vanligaste sorten som leder till ett nytt HTML-doku-
ment. Dels sådana som leder till en fil som måste laddas ned till din hår-
ddisk för att kunna användas, eller som kanske måste läsas av ett
insticksprogram till din webläsare. 

Det finns också den typ av länkar som leder till ett så kallat ankare i
ett och samma dokument, något som kan vara mycket snabbare och
effektivare än att hoppa mellan flera olika HTML-dokument. Slutligen
kan en länk tillåta användaren att skicka e-post direkt från en hemsida. 
I det här kapitlet kommer vi att gå igenom hur de olika länkvarianterna
fungerar och kodas. 

Alla länkar inleds med koden <a> och avslutas med </a>. Den text eller
den bild som placeras mellan <a> och </a> blir den klickbara länk som
syns på hemsidan. För att markera att det rör sig om en länk brukar tex-
ten bli blåfärgad och understruken, medan bilder ofta får en blå ram. 

Länkens uppbyggnad

Hyperlänkar



Namnet ”a” kommer från engelskans anchor, ankare. <a> kan nämli-
gen också användas för att skapa ankare i ett HTML-dokument. Vi åter-
kommer till skillnaden mellan ankare och länkar längre fram i kapitlet.

En länk fungerar inte utan en länkadress. Den specificerar du med hjälp av
attributet href=”adress” (från engelskans Hypertext REFerence, hyper-
textreferens). 

Exempel 4.1 a visar en typisk länk med alla dess olika delar. Hur län-
ken ser ut i webläsaren ser du i figur 4.1 b.

Texten mellan <a> och </a> kan behandlas som vilken annan text som
helst. Det går till exempel bra att ändra storlek och stil. I exempel 4.2 a har
en av länktexterna gjorts fet och dessutom större än den övriga texten.
Figur 4.2 b visar hur resultatet ser ut i en webläsare.

Hoppa vidare till 
<a href=”http://www.etc.se/tidningen/index.html”><font
size=”5”><b>Tidningen ETC</b></font></a> eller till <a
href=”http://www.dn.se”>Dagens Nyheter</a>? 
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För att demonstrera hur två olika HTML-dokument länkas till varandra
ska vi titta på ett exempel. Öppna ett malldokument och knappa in koden i
exempel 4.3 i dokumentets <body>-del. Spara sedan sidan under namnet
”spelmeny.html”. 

<h1>Bra datorspel</h1>
Spelföretaget Maxis har gjort många bra simulatorspel. Välj det
spel du vill veta mer om:

<p><a href=”tower.html”>Sim Tower</a></p>
<p>Sim Ant</p>
<p>Sim City</p>

Dokumentet skulle egentligen ha innehållit tre länkar, men eftersom
tanken bara är att demonstrera principen nöjer vi oss med att länken till
Sim Tower fungerar.

Nu måste vi skapa dokumentet som länken leder till: ”tower.html”.
Öppna därför ett nytt malldokument och skriv in koden i exempel 4.4 (du
kan ju byta ut texten mot något roligare om du vill). Spara dokumentet
som ”tower.html” i samma katalog (viktigt) som ”spelmeny.html”. Öppna
slutligen ”spelmeny.html” med din webläsare. Resultatet bör se ut ungefär
som figur 4.5. Provklicka dig fram och tillbaka mellan sidorna. Om allt
gått som det ska har du nu skapat dina första två länkar. 

<h1>Sim Tower</h1>
I Sim Tower får du som spelare uppleva hur det är att administrera
en skyskrapa.
<p><a href=”spelmeny.html”>Tillbaka till spelmenyn</a></p>
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EExxeemmppeell  44..11  aa
En hyperlänk med alla
sina komponenter.

FFiigguurr  44..11  bb
Och så här ser den klick-
bara länken ut i webläsa-
rens fönster.

EExxeemmppeell  44..22  aa
En klickbar länk kan änd-
ra utseende…

FFiigguurr  44..22  bb
…som vilken text som
helst.

<a href=”tidningen/index.html”>Skicka ett brev till mig!</a>

Adress-attribut

Länkkod Sökväg till filen som
länken leder till

Klickbar text

Avslutningskod

Att länka två dokument till varandra

VViikkttiiggtt..  
De två dokumen-

ten ”spelmeny.html” och
”tower.html” måste ligga
i samma katalog. Annars
kan inte webläsaren hitta
fram till rätt dokument
när du klickar på länkar-
na. Nästa avsnitt handlar
just om hur man anger
en sökväg i sina länkar.

!!

EExxeemmppeell  44..33  
Knappa in koden och
spara dokumentet som
”spelmeny.html”.

EExxeemmppeell  44..44  
Knappa in koden och
spara dokumentet som
”tower.html”.

FFiigguurr  44..55  
”Spelmeny.html”. När du
klickar på orden ”Sim
Tower” bör du komma
till dokumentet
”tower.html”.

Adressen
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Om ”B.html” legat ytterligare en eller flera nivåer under ”A.html” hade
vi bara lagt till namnet på underkatalogerna i tur och ordning. Då hade
länken kanske sett ut så här:

<a href=”tteexxtteerr//rreecceepptt//ssooppppoorr//B.html”>Länk</a>

Nu vänder vi på alltihop. I figur 4.8 har A.html och B.html bytt plats
med varandra. För att länken till ”B.html” nu ska fungera måste vi alltså få
webläsaren att röra sig ett steg uppåt i katalogstrukturen, från underkatalo-
gen ”texter” till katalogen ”hemsidor”. Detta åstadkommer vi genom att
inleda sökvägen med två punkter följt av ett snedstreck (../). Den korrekta
sökvägen till ”B.html” blir alltså:

<a href=”....//B.html”>Länk</a>

Webläsaren hoppar en nivå upp för varje omgång punkter och sned-
streck i sökvägen. Om ”B.html” legat ytterligare en eller flera nivåer över
”A.html” hade vi alltså bara lagt till fler punkter och snedstreck. Länken
skulle då kunna se ut så här:

<a href=”....//....//....//B.html”>Länk</a>

Om du tycker att det är krångligt med sökvägar finns det ett bra sätt att
slippa bry sig om dem: lägg alla dina bilder och HTML-dokument i en
enda katalog. Fördelen är att dina länkar då aldrig behöver innehålla något
annat än namnet på dokumentet som länkarna leder till (figur 4.6). På så
sätt minimerar du dessutom risken att råka skriva fel sökväg, med icke
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Den rad som kommer efter ”href=” i en hyperlänk brukar kallas sökväg.
Sökvägen talar om för datorn vad dokumentet som länken leder till heter,
och var det finns. Men om du tittar noga på länkarna i exempel 4.3 och 4.4
märker du att sökvägarna är väldigt korta; de består faktiskt bara av nam-
net på filerna: ”tower.html” respektive ”spelmeny.html”.

Anledningen till att sökvägarna inte behöver vara längre är dels att vi
valt att använda så kallade relativa sökvägar, dels att båda dokumenten
ligger i samma katalog (eller ”mapp” som samma sak heter på en
Macintosh). Vi hade också kunnat använda så kallade absoluta sökvägar.

Vi återkommer till dessa längre fram i kapitlet.
När man använder en relativ sökväg i en hyperlänk utgår man alltid från
den katalog som innehåller dokumentet med länken, och talar sedan om
för webläsaren hur den därifrån ska hitta fram till dokument som länken
leder till. 

Titta på figur 4.6. De stora rutorna representerar kataloger på en hård-
disk. Dokumenten A.html och B.html ligger båda i en katalog som heter
”hemsidor”. A.html innehåller en länk till B.html. Denna länk behöver
inte innehålla något annat än namnet på länkdokumentet, eftersom båda
dokumenten ligger i samma katalog. Den korrekta länken blir därför:

<a href=”B.html”>Länk</a>

I nästa exempel (figur 4.7) ligger dokument A.html kvar i katalogen
”hemsidor”, medan B.html flyttats till underkatalogen ”texter”. Man bru-
kar säga att B.html ligger en nivå längre ned i katalogstrukturen än
A.html. För att länken till B.html ska fungera måste vi nu tala om för
webläsaren var B.html finns. Detta gör vi genom att skriva namnet på
underkatalogen följt av ett snedstreck framför namnet på HTML-doku-
mentet. Den korrekta hyperlänken till B.html ser alltså ut så här:

<a href=”tteexxtteerr//B.html”>Länk</a>

SSöökkvvääggaarr  ttiillll  ddookkuummeenntt

Relativa sökvägar

FFiigguurr  44..66
När två dokument ligger
i samma katalog behö-
ver man inte tala om
mer än dokumentnam-
net för att länkar mellan
dem ska fungera.

FFiigguurr  44..77
Den här länken leder till
underkatalogen ”texter”.
Sökvägen måste då
innehålla både underka-
talogens och HTML-
dokumentets namn.

FFiigguurr  44..88
Den här länken leder ett
steg uppåt i katalog-
strukturen. Detta åstad-
koms med två punkter
följt av ett snedstreck
(../). 

Hårddisk
Katalogen ”hemsidor”

<a href=”B.html”>Länk</a>

Hårddisk
Katalogen ”hemsidor”

katalogen ”texter”

<a href=”texter/B.html”>Länk</a>

Hårddisk
Katalogen ”hemsidor”

katalogen ”texter”

<a href=../B.html>Länk</a>

KKaattaalloogg--
ssttrruukkttuurr..  

Det sätt på vilket en
dator organiserar filer
på sin hårddisk kallas
för en filstruktur.
Filstrukturen ser ungefär
likadan ut oavsett vilken
dator du använder:
Enskilda filer organise-
ras i kataloger, eller
”mappar” som de kallas
på en Macintosh, och
varje katalog kan i sin
tur innehålla underkata-
loger.

??

Hur du slipper sökvägarna

A.html

Länk

B.html

A.html

Länk

B.html

B.html A.html

Länk
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Om en länk ska leda till en annan dator på Internet måste man använda en
så kallad absolut sökväg. En sådan innehåller inte bara namnet på filen
som länken leder till, utan också adressen till den dator i vilken filen lag-
rats. Figur 4.9 visar en typisk länk med absolut sökväg.

En länk med absolut sökväg skiljer sig som synes inte så mycket från
en som använder relativ sökväg. Största nyheten är bokstäverna ”http://”.
Detta betyder HyperText Transfer Protocol och är helt enkelt en uppsätt-
ning regler för hur hemsidor ska transporteras mellan Internets alla dato-
rer. Sådana regler brukar kallas protokoll. Ett annat vanligt protokoll är
FTP (File Transfer Protocol), med vilket man kan hämta filer i särskilda
filarkiv. På World Wide Web är det dock nästan alltid protokollet HTTP
som gäller. 

Nästa nyhet är adressen till datorn: www.etc.se. Alla datorer på Internet
har en unik adress, som kan uttryckas dels som siffror, dels som bokstä-
ver. Siffermotsvarigheten till www.etc.se är 195.7.66.223, och länken fun-
gerar därför lika bra om vi skriver:

<a href=”http://195.7.66.223/index.html”>ETC</a>.

Efter adressen till datorn följer namnet på dokumentet som länken
leder till, ”index.html”. Om detta dokument legat i en särskild katalog
hade namnet på denna också funnits med. Länken skulle då kunna se ut
så här:

<a href=”http://www.etc.se/arkivet/index.html”>ETCs arkiv</a>

Prova att skapa ett HTML-dokument som innehåller länkarna ovan.
Tänk på att du måste vara uppkopplad mot din Internetleverantör för att
kunna prova länkarna. De leder ju utanför din egen dator.
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fungerande länkar som resultat. Detta brukar även den mest rutinerade
HTML-snickare annars råka ut för, åtminstone någon gång.

Nackdelen med att förvara allt material i en katalog är naturligtvis att
den blir väldigt stor och rörig om du bygger upp ett stort system med
många enskilda HTML-dokument och bilder. 

Om du trots allt vill dela upp ditt material i flera kataloger är relativa
sökvägar nästan alltid det enklaste och bästa sättet att tala om var länkfi-
lerna finns. Tyvärr finns det ett par tillfällen då de inte fungerar:
· I en så kallad serverbaserad bildkarta. Det är en sorts klickbar bild

som du kommer att få lära dig använda i kapitel 7.
· När en länk leder till en annan dator på Internet.
Nästa avsnitt handlar om den sistnämnda sortens länkar.

Nedan följer en sammanfattning av hur du dirigerar webläsaren till rätt
dokument med hjälp av relativa sökvägar.
href=”dokument.html”
”dokument.html” ligger i samma katalog som dokumentet med länken. 
href=”texter/dokument.html”
”dokument.html” ligger i underkatalogen ”texter”, som i sin tur ligger i
samma katalog som dokumentet med länken.
href=”texter/lyrik/dokument.html”
”dokument.html” ligger i katalogen ”lyrik”, som är en underkatalog till
”texter”, som i sin tur ligger i samma katalog som dokumentet med län-
ken.
href=”../dokument.html”
”dokument.html” ligger i en katalog som befinner sig en nivå högre
upp än katalogen som innehåller dokumentet med länken.
href=”../../dokument.html”
”dokument.html” ligger i en katalog som befinner sig två nivåer högre
upp än katalogen som innehåller dokumentet med länken.
href=”../lyrik/dokument.html”
”dokument.html” ligger i katalogen ”lyrik”, som i sin tur befinner sig
en nivå högre upp än katalogen som innehåller dokumentet med län-
ken.

Sammanfattning av relativa sökvägar

Absoluta sökvägar

<a href=”http://www.etc.se/index.html”>ETC</a>

Adress-attributet

Länkkoden Sökvägen till filen som 
länken leder till

Klickbar text

Avslutningskoden

ÖverföringsprotokollFFiigguurr  44..99  
En länk till Internet. Den
absoluta sökvägen skil-
jer sig från den relativa
genom att ett överför-
ingsprotokoll måste
anges, och att adressen
till datorn som filen lig-
ger på också måste fin-
nas med.
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<a name=”Spelmeny”><h1>Bra datorspel</h1></a>
Spelföretaget Maxis har gjort många bra simulatorspel. Välj det
spel du vill veta mer om:<p>
<a href=”#Spel 1”>Sim Tower</a><br />
<a href=”#Spel 2”>Sim Ant</a><br />
<a href=”#Spel 3”>Sim City</a>
<hr />
<a name=”Spel 1”><h1>Sim Tower</h1></a>
I Sim Tower får du som spelare uppleva hur det är att administrera
en skyskrapa. Till en början är huset bara några våningar högt,
men om du gör ett bra jobb slutar du på 100 våningar och tusen-
tals invånare.</p> 
<a href=”#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a><p>
<a name=”Spel 2”><h1>Sim Ant</h1></a>
I Sim Ant får spelaren styra en elektronisk myrstack. 
<a href=”#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a></p><p>
<a name=”Spel 3”><h1>Sim City</h1></a>
Klassikern i Simserien. Spelaren är borgmästare för en stad som
utvecklas från håla till världsmetropol.
<a href=”#Spelmeny”>Tillbaka till spelmenyn</a></p>

Figur 4.10 b och c visar hur kodningen i exempel 4.10 a ser ut i weblä-
sarens fönster. När du klickar på länkarna kommer webläsaren att hoppa
ned så att de ord du utsett till ankare hamnar överst i fönstret. Vid varje
avdelning finns också en länk som leder till det allra översta ankaret,
”Spelmeny”. Det är bra att på detta sätt låta användaren enkelt klicka sig
tillbaka till sidans början, särskilt om sidan är mycket lång. Det går ju
betydligt fortare att förflytta sig via länkarna än med rullisterna.

Om du gör fönstret så högt att hela hemsidan får plats på en gång hän-
der ingenting då du klickar på en intern länk.
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Hittills har vi låtit alla länkar gå från ett HTML-dokument till ett annat.
Men en länk kan också leda från en plats till en annan i ett och samma
dokument. På så sätt kan man på ett överskådligt sätt få in mycket
information på en hemsida. Om informationen istället sprids på flera
olika hemsidor tar den dessutom totalt sett längre tid att ladda ned,
eftersom en webläsare tar en stund på sig att lokalisera, beställa och
ladda ned varje enskild sida. Om all information samlas på en enda
hemsida behöver nedladdningsprocessen bara klaras av en gång.

Länkar inom en hemsida består av två delar: själva länken och ett så
kallat ankare dit länken leder. Båda skapas med hjälp av länkkoden
<a>, men använder sig av olika attribut. 

Så här ser länkdelen ut:

<a href=”#ankarnamn”>Klickbar text</a>

Den enda nyheten jämfört med de länkar vi tidigare gått igenom är
att hela sökvägen bara består av ett enda ord: ankarnamnet (vi återkom-
mer strax till vad detta är). För att webläsaren ska förstå att länken inte
leder till ett vanligt HTML-dokument ska ankarnamnet dessutom före-
gås av ett brädgårdstecken (#). 

Ankardelen ska placeras på den punkt i HTML-dokumentet dit du vill
att webläsaren ska hoppa när någon klickar på länken. Så här är ankaret
konstruerat: 

<a name=”ankarnamn”>Lämplig text eller bild</a>

Den stora skillnaden är som synes att attributet href nu bytts ut mot
ett helt nytt attribut: name=”ankarnamn”.

Namnet kan i princip se ut hur du vill, men undvik svenska tecken
och andra specialtecken. Namnet måste det sättas mellan citationsteck-
en: name=”ankarets namn”.

För att visa hur det hela fungerar i praktiken ska vi göra ett experi-
ment. Skapa ett nytt HTML-dokument och knappa in koden i exempel
4.10 a (byt gärna ut texten mot något roligare om du vill). Spara doku-
mentet under namnet ”spel.html”. Namnet är viktigt, för vi återkommer
till dokumentet senare.

LLäännkkaarr  iinnoomm  eetttt  ddookkuummeenntt

Länkdelen

Ankardelen

FFiigguurr  44..1100  bb  oocchh  cc
När du klickar på interna
länkar hoppar webläsa-
ren ned till respektive
ankare (lilla bilden).
För att användaren
snabbt ska kunna ta sig
tillbaka till början finns
det vid varje ankare en
länk som leder till top-
pen av sidan.

EExxeemmppeell  44..1100  aa  
”spel.html” innehåller
fyra interna länkar. Tre
går till spelrubrikerna,
medan den fjärde går
tillbaka till den översta
rubriken ”Bra datorspel”.

SSvveennsskkaa  tteecckkeenn..
Om de svenska

tecknen (å, ä och ö) ser
konstiga ut på din hemsi-
da kan det bero på att du
använder Macintosh.
Bläddra i så fall fram till
kapitel 18, där lösningen
på problemet finns.

!!




